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Zarzadzanie projektami
i user experience

Czas trwania: -

4 lata (8 semestrow) }
Tryb studiow:

stacjonarny | niestacjonarny | online
Jezyk studiow:
polski | angielski

Uzyskany tytut:
inzynier
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Dlaczego
warto wybrac te studia?

Jesli chcesz pracowac¢ w IT, a jednoczesnie
czujesz sie Swietnie w pracy z ludzmi — ta
specjalnosc jest dla Ciebie! To doskonaty
wybor dla osob, ktore chciatyby poszerzyc
swoja wiedze i doswiadczenie nie tylko w
zakresie kompetencji typowo technicznych,

ale rowniez poznac¢ zagadnienia zwigzane

z doswiadczeniem uzytkownika

i prowadzeniem projektow —

studia | stopnia Informatyka

Rodzaj: ‘ Kierunek studiow:

rowniez niezwykle kluczowe dla skutecznej

realizacji projektow informatycznych.

Kompetencje kierunkowe, zdobyte na

przestrzeni toku studiow, potaczone z
kompetencjami zdobytymi w ramach tej
specjalnosci pozwolg na skuteczna prace na
styku o0sob pracujgcych z technologiami i

0sOb pracujgcych w biznesie.

www.vizja.pl



Co mozesz robi¢ po studiach

Praca w sektorze IT to nie tylko programowanie |
technologia!  Trudno wyobrazic sobie skuteczna
realizacje projektow informatycznych bez skutecznego
kierownika projektu — Project Managera. A nawet
najlepsi programisci nie stworzg swietnej aplikacji, jesli
zostanie ona przygotowana przez wiasciwego
zZrozumienia potrzeb uzytkownikow —a tym zajmuje sie
UX/Ul designer. Witasnie dlatego ukonczenie tej
specjalnosci daje tak szerokie perspektywy Kkariery
zawodowe] — od pracy w profesjonalnych zespotach w

firmach z branzy IT i nowych technologii po startupy i
dziatalnosc jako niezalezny specjalista (freelancer).

———

Ten program
jest dla Ciebie, jesli:

Dobrze czujesz sie w pracy
z ludzmi i tatwo nawiazujesz relacje

Potrafisz zrozumie¢ potrzeby
ludzi i potaczy¢ to z wykorzystaniem
technologii

Szukasz ciekawych i ambitnych
zadan w branzy IT
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Program i
i struktura studiow

Studia trwaja 4 lata (8 semestrow), maja wartosc 240 punktow ECTS, kncza sie uzyskaniem
tytutu zawodowego inzyniera

Program studiow obejmuje najwazniejsze kluczowe obszary informatyki oraz szeroki wybor
sciezek specjalizacyjnych. Cecha szczegdlng programu realizowanego w AEH jest to, ze kazdy
student ma mozliwos¢ wybrania co najmniej 2 specjalnosci, ktore chciatby ukonczyc.

P Y ow Na pierwszym roku studiow dominujg przedmioty, ktore niezaleznie od
wybranego kierunku studiow zapewnig szerokie horyzonty myslenia oraz
rozumienie pojec i podstawowych zagadnien z danej dziedziny nauki. W efekcie
zdobedziesz wiedze | umiejetnosci utatwiajace w przysztosci odnalezienie sie w
wielu roznych obszarach zawodowych oraz przygotujesz sie do podejmowania
projektow o charakterze interdyscyplinarnym, co obecnie jest szczegdlnie wazne |
cenione na rynku pracy. Od drugiego semestru zajecia coraz bardziej szczegotowo

wprowadzaja tresci specyficzne dla kierunku studiow informatyka.

SEMESTR PIERWSZY

NAZWA PRZEDMIOTU GODZIN ZAJEC

(ST/NST)
PODSTAWY PROGRAMOWANIA 9 w, C 75/40
GRAFIKA | KOMUNIKACIA CZt OWIEK-KOMPUTER 7 w, C 60/32
PROJEKTOWANIE WITRYN INTERNETOWYCH 4 C 30/16
PODSTAWY E-LEARNINGU 2 W, C 16/8
MATEMATYKA DLA INFORMATYKOW 8 W, C 75/40
BHP 0 E 8/4
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Program i
i struktura studiow

SEMESTR DRUGI

NAZWA PRZEDMIOTU GODZIN ZAJEC
(ST/NST)

ELEKTRONIKA DLA INFORMATYKOW S w, C 60/32

MATEMATYKA DYSKRETNA 8 w, C 70/40

ELEMENTY FIZYKI WSPOLCZESNE] 5 w, C 48/28

ALGORYTMY | ZLOZONOSC o6 w, C 75/40

ARCHITEKTURA SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH 6 w, C 60/40
DRUGI | e |
R woiow | WV drugim - roku  studiow  wprowadzane sa do programu przedmioty

skoncentrowane na wybranym kierunku studiow. Pozwalaja one na pogtebienie
wiedzy i nabycie kompetencji niezbednych do rozumienia oraz praktycznego
wykorzystania wiedzy z zakresu informatyki w réznych sferach dziatalnosci
zawodowej. Od 4 semestru wprowadzane s3g takze przedmioty specjalistyczne z

zakresu zarzadzania projektami i user experience.

SEMESTR TRZECI
NAZWA PRZEDMIOTU co?sz_:_;quzsgsé
JEZYKI | PARADYGMATY PROGRAMOWANIA 8 W, C 75/40
BAZY DANYCH 7 W, C 60/32
SYSTEMY OPERACYINE o w, C 60/32
TECHNOLOGIE SIECIOWE 6 w, C 60/32

£825. AKADEMIA

STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA 7% : o e L.
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Program e
i struktura studiow

SEMESTR CZWARTY

NAZWA PRZEDMIOTU GODZIN ZAJEC

(ST/NST)

SYSTEMY WBUDOWANE o6 w, C 60/32
INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA 7 w, C 60/32
PODSTAWY PROJEKTOWANIA PRODUKTOW CYFROWYCH 4 C 45/24
PROJEKTOWANIE INTERFEISU UZYTKOWNIKA 5 w, C 45/24
BADANIA | ANALIZA USER EXPERIENCE 5 w, C 30/16

TRZECI
ROK STUDIOW

STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA
(INZYNIERSKIE)

Na trzecim roku studiow na 5 semestrze zakonczysz nauke przedmiotow z zakresu
zarzadzania projektami | user experience, co w praktyce pozwoli Ci juz
podejmowac prace w tym obszarze. Na 6 semestrze mozesz dobrac¢ druga
specjalnose, ktora uksztattuje Twoj profil zawodowy.

Sztuczna inteligencja i data science

Od dtuzszego czasu przetwarzanie danych wykroczyto daleko poza proste arkusze
Excela, a nawet tradycyjne systemy baz danych. Chcesz dowiedziec sie jak nauczy¢
komputer rozrézniac teriera od buldoga lub napisac program, ktéry poleci Ci film
do obejrzenia wieczorem? A moze interesuje Cie prognozowanie przysztosci? Te |
wiele wiecej przyktaddw praktycznych zastosowan sztucznej inteligencji w zyciu
codziennym znajdziesz na tej specjalnosci!

Projektowanie aplikacji mobilnych

Urzadzenia mobilne stanowia obecnie nieodtgczny element zycia wielu ludzi, a
trudno wyobrazi¢ sobie urzadzenia bez pisanych na nie aplikacji. Na tej
specjalnosci dowiesz sie jak tworzy¢ aplikacje pod rozne platformy i w réznych
technologiach. Mozesz rozwina¢ w praktyczny sposob wiedze zdobytg na
specjalnosci UX i PM lub rozszerzyc¢ portfolio technologiczne uzyskane w toku
specjalnosci aplikacji internetowych. Badz mobile-first dzieki tej specjalnosci!
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Program
i struktura studiow

SEMESTR PIATY

NAZWA PRZEDMIOTU

ZARZADZANIE PROJEKTAMI
| USER EXPERIENCE

GODZIN ZAJEC

(ST/NST)

METODYKI TWORZENIA OPROGRAMOWANIA

ZARZADZANIE PROJEKTEM PRODUKTU CYFROWEGO

EMPATYZACIA | IDEACIA - POSZUKIWANIE KSZTALTU PRODUKTU

PODSTAWY KOMUNIKACII SPOLECZNE]

PODSTAWY EKONOMII

KOMUNIKACIA ZESPOLOWA W IT

SEMESTR SZOSTY

Do wyboru jedna z dwoch sciezek specjalnosciowych.

SZTUCZNA INTELIGENCIJA | DATA SCIENCE

NAZWA PRZEDMIOTU

PROGRAMOWANIE FUNKCYINE

WYBRANE ZACGADNIENIA SZTUCZNEJ INTELIGENCII

NAUCZANIE MASZYNOWE

Wie
Wie

W, C

1

FORMA
ZA3EC

60/32
30/16
45/24
30/16
30/16

30/16

GODZIN ZAJEC

(ST/NST)

75/40
75/40

75/40

PROJEKTOWANIE APLIKACJI MOBILNYCH

NAZWA PRZEDMIOTU

GODZIN ZAJEC

(ST/NST)

WPROWADZENIE DO SYSTEMOW MOBILNYCH

PROJEKTOWANIE INTERFEISOW DO URZADZEN MOBILNYCH

JEZYKI PROGRAMOWANIA URZADZEN MOBILNYCH

GRAFIKA URZADZEN MOBILNYCH

STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA T
(INZYNIERSKIE) .

% W WARSZAWIE

$23. AKADEMIA

) EKONOMICZNO-HUMANISTYCZNA

60/32
60/32
60/32

60/32
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ZARZADZANIE PROJEKTAMI
I USER EXPERIENCE

Program
i struktura studiow

CZWARTY

CZWARTY oW Na czwartym roku studiow dokonczysz nauke przedmiotow specjalnosciowych.

Czekaja Cie takze praktyki zawodowe oraz praca nad wiasnych projektem
informatycznym, co pozwoli Ci fatwiej odnalezcC sie w przysztej pracy.

SEMESTR SIODMY
Do wyboru jedna z dwoch sciezek specjalnosciowych.

SZTUCZNA INTELIGENCIJA | DATA SCIENCE

NAZWA PRZEDMIOTU

GODZIN ZAJEC

(L)
PROJEKT INFORMATYCZNY 4 C 30/16
PROJEKT ZESPOLOWY 8 C 30/16
PRAKTYKI ZAWODOWE 10 PR 250/250
BIZNESOWA ANALIZA DANYCH 5 C 45/24
OBSLUGA DUZYCH ZBIOROW DANYCH 5 C 60/32
NAUCZANIE GLEBOKIE 6 w,C 60/32

PROJEKTOWANIE APLIKACJI MOBILNYCH

NAZWA PRZEDMIOTU

GODZIN ZAJEC

(ST/NST)

SEMESTR OSMY

NAZWA PRZEDMIOTU

TWORZENIE PROGRESYWNYCH APLIKACII MOBILNYCH 6 C 60/32
PROJEKT INFORMATYCZNY 4 C 30/16
PRAKTYKI ZAWODOWE 10 PR 250/250
ZAGADNIENIA SIECIOWE W SYSTEMACH MOBILNYCH 5 C 45/24
INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA URZADZEN MOBILNYCH 6 wW,C 45/24
PROJEKT ZESPOLOWY 8 C 30/16

GODZIN ZAJEC

(ST/NST)
PRAKTYKI ZAWODOWE 10 PR 250/250
PRZYGOTOWANIE PROJEKTU INFORMATYCZNEGO 12 | SEM, PW 300/300
EGZAMIN DYPLOMOWY 5 PW -




ZARZADZANIE PROJEKTAMI
I USER EXPERIENCE

STALE CZESNE - ELASTYCZNE PLATNOSCI

Wybierajac studia w AEH zyskujesz pewnosc, ze wysokos¢ czesnego nie zmieni sie przez caty
okres trwania studiow. Czesne mozesz optacac jednorazowo za caty rok studiow lub roztozy¢ na
pfatnosc semestralng, 10-miesieczna i 12-miesieczng. Dzieki temu mozesz decydowac w jaki
sposob chcesz planowac swoje wydatki na studia.

OBNIZ KOSZT STUDIOW

W  ramach programu rabatowego AEH mozesz skorzystac ze znizek |1 promociji.
Sg one rozliczane przewaznie w pierwszym roku studiow, co oznacza, ze na pierwszym roku
studiow Twoje czesne bedzie pomniejszone o wysokosc¢ przyznanych znizek. Aktualna promocja
to 1000 zt znizki dla kandydatow, ktorzy zarejestruja sie do konca maja 2021 roku.

Wysokosé zesnego

TRYB STACJONARNY

- “ m _

1ze znizka 5300 zt 2940 zt 617 zt 528 7t

2-4 5800 zt 3190 zt o6’/ zt 570 zt

TRYB NIESTACIJONARNY

- “ m _

1ze znizka 5200 zt 2885 zt 606 zt 519 zt

2-4 5700 zt 3135 zt 656 zt 561 zt

e85 AKADEMIA

STUDIA PIERWSZECO STOPNIA ’}’ \ § FRONOMICZNO.HUMANISTYCZNA ..
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Stypendia Sl AKADEMIA
- prostsze niz myslisz VSR TR

Studiujac w AEH mozesz skorzystac z szerokiej oferty wsparcia materialnego ze Srodkow
budzetu panstwa i funduszy europejskich a takze skorzystac ze specjalnych znizek w ramach
programu rabatowego AEH.

Wiekszosé wnioskéw o przyznanie stypendium mozesz ztozy¢ szybko i prosto poprzez
swoje konto online.

ROK AKADEMICKI 2020/2021

STYPENDIOW

STYPENDIA STYPENDIOW
REKTORA SOCIALNYCH DLA OSOB )
ANISSANON VAV N[ONelyAV]

Rok 2019 - wydaliSmy na stypendia 1 890 289,35 zi
Rok 2020 - wydaliSmy na stypendia 2 911 662,50 z#

STYPENDIUM NAUKOWE - STYPENDIUM SPORTOWE * STYPENDIUM SOCJALNE
+ STYPENDIUM DLA OSOB NIEPELNOSPRAWNYCH + ZAPOMOGA




