
REGULAMIN KONKURSU DLA SPOŁECZNOŚCI AKADEMII EKONOMICZNO-
HUMANISTYCZNEJ 

„Muzyczne perełki na cmentarzach powązkowskich w Warszawie” 

 

 

§1 Konkurs ogólne zasady 

 

1. Organizatorem Konkursu Muzyczne perełki na cmentarzach powązkowskich w 
Warszawie (dalej zwany: Konkursem) jest Akademia Ekonomiczno-Humanistyczna w 
Warszawie (dalej zwana: Organizatorem).  

2. Konkurs rozpoczyna się 21.10.2024, konkurs kończy się 29.11.2024. 

3. Organizator oświadcza, że Konkurs nie jest grą losową, loterią fantową, zakładem 
wzajemnym, loterią promocyjną, których wynik zależy od przypadku, ani żadną inną 
formą gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach 
hazardowych (t.j. Dz. U. z 2022 r. poz. 888).  

4. W Konkursie udział może wziąć cała społeczność Akademii Ekonomiczno-
Humanistycznej w Warszawie oraz szkół TE Vizja (dalej nazywani: Uczestnikami) 
(studenci, pracownicy, kadra naukowo-dydaktyczna, absolwenci) 

5. Uczestnik po zarejestrowaniu się na stronie graedu.pl i przejściu do graedu.pl/pmg 
zdobywa za poszczególne aktywności wymienione w przewodniku turystyczno-
edukacyjnym i wykonane w czasie spaceru po warszawskich Powązkach określoną w 
przewodniku liczbę punktów. 

6.Uczestnik może zdobyć punkty za następujące aktywności: 

• Księga gości (wpisanie się do księgi i ocena)  
• Powiadom znajomego (przesłanie na adres e-mail znajomego powiadomienia)  
• Ankieta (wypełnienie ankiety przez Uczestnika)  
• Przybycia 
• Pobranie danych biograficznych 
• Krzyżówki (poprawne rozwiązanie krzyżówek: Muzyczne perełki, Cmentarze 

Wyznaniowe w liczbach, Obrona Cmentarzy Wolskich, Cytaty o piosenkach i 
cmentarzach 

• Testy (poprawne rozwiązania testów: jw.) 

6. Udział w Konkursie jest bezpłatny. 

7. Fundatorem nagród w Konkursie jest Organizator. 



 

 

 

 

§2 Warunki uczestniczenia w Konkursie 

 

1. Każdy Uczestnik, który chce wziąć udział w Konkursie musi zarejestrować się na 
stronie graedu.pl 

2. Uczestnik musi mieć założony profil, a w nazwie profilu (pseudonimie) powinien 
znajdować się dopisek „_AEH/TEV” 

3. Uczestnik, który nie będzie mieć w nazwie profilu dopisku AEH/TEV nie będzie mógł 
wziąć udziału (profil anonimowy). 

3. Uczestnik może wziąć udział w Konkursie tylko indywidualnie (nie dopuszczamy 
uczestników zespołowo). 

 

 

§3 Wyniki Konkursu i nagrody 

 

1. Jury powołuje Organizator. Uczestnik powinien zgłosić się do Organizatora emailowo 
na konkurs@vizja.pl 

2. O wyłonieniu zwycięzców spośród Uczestników Konkursu decyduje powołane w tym 
celu przez Organizatora Jury (dalej: „Jury”).  

3. Uczestnik zajmujący lokatę wśród pierwszych dziesięciu miejsc po zakończeniu 
Konkursu w ciągu dwóch dni powinien zgłosić się do Organizatora na adres 
konkurs@vizja.pl (celem potwierdzenia pseudonimu z imieniem i nazwiskiem 
Uczestnika). 

4. Jury dokona wyłonienia zwycięzców 7 dni od dnia zakończenia konkursu, ale 5 dni po 
tym jak Uczestnicy zgłoszą się w celu potwierdzenia nazwy profilu z nazwiskiem 
Uczestnika. 

5. W konkursie zostanie nagrodzonych trzech Uczestników z najwyższymi lokatami 
punktowymi w rankingu na stronie graedu.pl/pmg tylko i wyłącznie z dopiskiem 
„_AEH/TEV” w nazwie profilu. 
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6. Uczestnicy, którzy zajmą trzy pierwsze lokaty w rankingu zostaną nagrodzeni bluzami z 
logo Organizatora.  

7. Organizator przewiduje nagrody dodatkowe dla osób z lokat 4-10 w rankingu. 

 
  

 

§3 Postanowienia końcowe 

 

1.Regulamin Konkursu dostępny jest na stronie internetowej vizja.pl w sekcji 

Aktualności, wszystkie treści tego rodzaju mają charakter jedynie informacyjny.  

2.Organizator ma prawo do zmiany Regulaminu Konkursu, przy czym zmiany Regulaminu 

nie będą naruszać praw nabytych Uczestników. 

3.Organizator zastrzega sobie prawo do zmian Regulaminu, w tym prawo zmiany terminu 

trwania Konkursu. 

4. Kwestie sporne związane z interpretacją Regulaminu lub kwestie nieuregulowane w 

Regulaminie rozstrzyga Organizator. 

 


