REGULAMIN KONKURSU DLA SPOLECZNOSCI AKADEMII EKONOMICZNO-
HUMANISTYCZNEJ

~Muzyczne peretki na cmentarzach powgzkowskich w Warszawie”

§1 Konkurs ogodlne zasady

1. Organizatorem Konkursu Muzyczne peretki na cmentarzach powgzkowskich w
Warszawie (dalej zwany: Konkursem) jest Akademia Ekonomiczno-Humanistyczna
w Warszawie (dalej zwana: Organizatorem).

2. Konkurs rozpoczyna sie 21.10.2024, konkurs konczy sie 12.11.2024.

3. Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowa, zaktadem
wzajemnym, loterig promocyjng, ktérych wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng
formg gry losowej przewidzianej w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (t.j. Dz. U. z 2022 r. poz. 888).

4. W Konkursie udziat moze wzig¢ cata spotecznos¢ Akademii Ekonomiczno-
Humanistycznej w Warszawie (dalej nazywani: Uczestnikami) (studenci, pracownicy,
kadra naukowo-dydaktyczna, absolwenci)

5. Uczestnik po zarejestrowaniu sie na stronie graedu.pl i przejsciu do graedu.pl/pmg
zdobywa za poszczegolne aktywnosci wymienione w przewodniku turystyczno-
edukacyjnym i wykonane w czasie spaceru po warszawskich Powgzkach okreslong
w przewodniku liczbe punktow.

6.Uczestnik moze zdoby¢ punkty za nastepujgce aktywnosci:

e Ksiega gosci (wpisanie sie do ksiegi i ocena)

e Powiadom znajomego (przestanie na adres e-mail znajomego
powiadomienia)

e Ankieta (wypetnienie ankiety przez Uczestnika)

e Przybycia

e Pobranie danych biograficznych

o Krzyzéwki (poprawne rozwigzanie krzyzowek: Muzyczne peretki, Cmentarze
Wyznaniowe w liczbach, Obrona Cmentarzy Wolskich, Cytaty o piosenkach i
cmentarzach

e Testy (poprawne rozwigzania testow: jw.)

6. Udziat w Konkursie jest bezptatny.

7. Fundatorem nagréd w Konkursie jest Organizator.



§2 Warunki uczestniczenia w Konkursie

1. Kazdy Uczestnik, ktory chce wzig€ udziat w Konkursie musi zarejestrowac sie na
stronie graedu.pl

2. Uczestnik musi mie¢ zatozony profil, a w nazwie profilu (pseudonimie) powinien
znajdowac sie dopisek ,, AEH".

3. Uczestnik, ktory nie bedzie mie¢ w nazwie profilu dopisku AEH nie bedzie mogt
wzigé udziatu (profil anonimowy).

3. Uczestnik moze wzig¢ udziat w Konkursie tylko indywidualnie (nie dopuszczamy
uczestnikdéw zespotowo).

§3 Wyniki Konkursu i nagrody

1. Jury powotuje Organizator. Uczestnik powinien zgtosic sie do Organizatora
emailowo na konkurs@yvizja.pl

2. O wytonieniu zwyciezcoéw sposrod Uczestnikéw Konkursu decyduje powotane w
tym celu przez Organizatora Jury (dalej: ,Jury”).

3. Uczestnik zajmujgcy lokate wsrod pierwszych dziesieciu miejsc po zakonczeniu
Konkursu w ciggu dwéch dni powinien zgtosic¢ sie do Organizatora celem
potwierdzenia pseudonimu z imieniem i nazwiskiem Uczestnika na adres
konkurs@vizja.pl

4. Jury dokona wytonienia zwyciezcow 7 dni od dnia zakonczenia konkursu, ale 5 dni
po tym jak Uczestnicy zgtoszg sie w celu potwierdzenia nazwy profilu z nazwiskiem
Uczestnika.

5. W konkursie zostanie nagrodzonych trzech Uczestnikdw z najwyzszymi lokatami
punktowymi w rankingu na stronie graedu.pl/pmg tylko i wytgcznie z dopiskiem
.. AEH” w nazwie profilu.

6. Uczestnicy, ktorzy zajma trzy pierwsze lokaty w rankingu zostang nagrodzeni
bluzami z logo Organizatora.

7. Organizator przewiduje nagrody dodatkowe dla oséb z lokat 4-10 w rankingu.


mailto:konkurs@vizja.pl

§3 Postanowienia koncowe

1.Regulamin Konkursu dostepny jest na stronie internetowej vizja.pl w sekciji
Aktualnosci, wszystkie tresci tego rodzaju majg charakter jedynie informacyjny.
2.0Organizator ma prawo do zmiany Regulaminu Konkursu, przy czym zmiany
Regulaminu nie bedg naruszaé praw nabytych Uczestnikow.

3.0rganizator zastrzega sobie prawo do zmian Regulaminu, w tym prawo zmiany
terminu trwania Konkursu.

4. Kwestie sporne zwigzane z interpretacjg Regulaminu lub kwestie nieuregulowane

w Regulaminie rozstrzyga Organizator.



