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Podstawy projektowania (cz. 1)

Fundamentals of Design

Metryka przedmiotu

Program studidow dla przedmiotu obowigzujacy od cyklu ksztatcenia: 2025/2026

Kierunek studiow: Architektura wnetrz

Rok i semestr studidéw: Rok pierwszy, Semestr pierwszy

Poziom ksztatcenia: Studia pierwszego stopnia
Profil ksztatcenia na kierunku: Praktyczny

Modut ksztatcenia dla przedmiotu: Kierunkowy

Nazwa specjalizacji (jesli przedmiot specjalizacyjny): Nie dotyczy

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Liczba godzin

Tabela 1. Liczba godzin na studiach stacjonarnych i studiach niestacjonarnych

Forma zajec

Liczba godzin
studia stacjonarne

Liczba godzin
studia niestacjonarne

Wyktad 15 8
Cwiczenia 60 32
Razem za zajecia dydaktyczne 75 40
Praca wtasna studenta 100 135
Ogodtem 175 175

Liczba punktéw ECTS

7 punktow ECTS

Forma zaliczenia

Tabela 2. Forma zaliczenia zajeé

Forma zajec Forma zaliczenia Waga
Wyktad Egzamin 50%
Kierunek: Architektura wnetrz
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Forma zajec Forma zaliczenia Waga

Cwiczenia Zaliczenie na ocene 50%

Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych wynikajgcych z nastepstwa przedmiotow.

Cele ksztatcenia przedmiotu

1. Rozbudzenie myslenia projektowego, nabycie umiejetnosci tgczenia dziatan intuicyjnych z dziataniami
opartymi o reguty projektowe.

2. Wprowadzenie w obszary wiedzy dotyczacej projektowania, operowania skalg, barwg i Swiattem
oraz konstruowania form i struktur przestrzennych.

3. Rozwiniecie wrazliwosci plastycznej i wyobrazni przestrzennej poprzez manualne techniki

modelowania i szkicowania.

Efekty uczenia sie
Wiedza

Tabela 3. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy

Odniesienie
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow
kierunkowych

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Student zna i rozumie podstawowe zagadnienia zwigzane
z dziataniami projektowymi. Zna metodologie pracy
projektowej (inspiracja, analiza, synteza). Wykonanie zadar /

Student charakteryzuje relacje miedzy dziataniami intuicyjnymi ¢wiczen / projektu

w1 . . . . . . AW_WG10 .
a zasadami i regutami projektowymi w procesie tworzenia - podczas zajec /
koncepcji przestrzennych. poza zajeciami
Wskazuje powigzania i zaleznosci pomiedzy teoretycznymi
i praktycznymi elementami projektowania
Umiejetnosci
Tabela 4. Efekty uczenia sie w zakresie umiejetnosci
. Odn|e5|e,n|e Metody weryfikacji
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow

kierunkowych efektow uczenia sie

Student formutuje problemy projektowe i dobiera metody ich AW UWO1

. . Wykonanie zadan
rozwiazywania. v /

AW_UWO02 ¢wiczen / projektu
AW_UWO04 podczas zajec¢ /
poza zajeciami

Ul | Student potrafi tworzyé i realizowaé wtasne koncepcje
artystyczne i projektowe oparte na zréznicowanych
stylistycznie i tematycznie zagadnieniach. AW_UW09

Kierunek: Architektura wnetrz
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Lp.

Efekty przedmiotowe

Odniesienie
do efektow

kierunkowych

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Potrafi tworzy¢ czytelne prezentacje projektéw w formie AW_UW10
rysunkowej, modelowej i cyfrowe;j. AW UW12
Student potrafi integrowac informacje pozyskane z réznych AW UW13
zrodet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej, szczegétowe;j AW UWI5
analizy oraz wyciagac z nich wnioski, a takze formutowac -
i uzasadniaé opinie oraz wykazywac ich zwigzek z procesem
projektowym
Kompetencje spoteczne
Tabela 5. Efekty uczenia sie w zakresie kompetencji spotecznych
. Odn|e5|efue Metody weryfikacji
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow fektd L
kierunkowych efektow uczenia sie
Student jest gotédw do uznania znaczenia wyobrazni, intuicji
i zdolnosci twdrczego myslenia w trakcie rozwigzywania " e 7adar
podstawowych probleméw projektowych. AW_KKO1 Wy on?me za an /
] ] ) ) . ¢wiczen / projektu
1 Student jest gotéw do prezentowania swoich koncepcji AW_KK02 podczas zajec /
(szkuiow., makiet) na forum grupy i przyjmowania informacji AW_KRO1 poza zajeciami.
zwrotne;j.
J. , . o . AW_KRO3 Udziat w dyskus;ji.
Student jest gotdw do ciggtego nabywania wiedzy potrzebnej
do rozwoju Swiadomosci plastycznej i warsztatu projektanta
Tresci ksztatcenia
Tabela 6. Tresci ksztatcenia
Liczba Liczba Liczba Liczba
godzin godzin godzin godzin
‘s . . wyktadéw | wyktadéw | éwiczen éwiczen
Lp. | T ksztat k
P TS A E NI Dl 3 studia studia studia studia
stacjo- niestacjo- stacjo- niestacjo-
narne narne narne narne
Podstawy projektowania — podstawowe
1 definicje, zasady. Myslenie dywergencyjne 3 5 i )
a ¢wiczenie kreatywnosci. Metody kreatywnego
myslenia. Warsztat projektanta
Kierunek: Architektura wnetrz
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Lp.

Tresc ksztatcenia (tematyka zajec)

Liczba
godzin
wyktadoéw
studia
stacjo-
narne

Liczba
godzin
wyktadow
studia
niestacjo-
narne

Liczba
godzin
¢wiczen
studia
stacjo-
narne

Liczba
godzin
éwiczen
studia
niestacjo-
narne

Zakres ksztatcenia z obszaru podstaw
projektowania: rozwdj umiejetnosci
przestrzennych, rozwdj osobowosci twoérczej
projektanta, rozwdéj myslenia projektowego,
integracja inspiracji z roznych dziedzin,
specjalistyczne stownictwo.

Podstawowe pojecia zwigzane z dziataniami
projektowymi (forma, funkcja, konstrukcja,
skala, barwa, $wiatto).

Kluczowe elementy i zasady kompozycji.
Rodzaje kompozycji

Podstawowe s$rodki wyrazu plastycznego
(punkt, linia, ptaszczyzna, plama, ksztatt, bryta,
kolor, faktura)

Zasady projektowania przestrzennego
(proporcja, skala, rownowaga
symetryczna/asymetryczna/promieniowa, rytm,
akcent, harmonia).

Proces projektowania: etapy, zakres dziatania,
charakterystyka wielorakich koncepcji,
integracja roznych dziatan

Kompozycje 2D i 3D. Geometria

w projektowaniu. Przestrzenne kontrasty.
Inspiracja, analiza, synteza. Eksperymenty

w projektowaniu. Przyktady réznych rozwigzan.
Zasady i zakres opracowywania prezentacji
zadan projektowych

Interpretacja ptaszczyzn, struktury
przestrzenne.

Dziatanie intuicyjne i oparte o reguty
projektowe.

Poszukiwanie inspiracji. Analiza, formutowanie
koncepcji.

Siatka modularna jako narzedzie porzadkowania
przestrzeni.

Burza mozgow.

Budowanie struktur przestrzennych:
transformacja 2D w 3D. Eksperyment, iteracja

12

Kierunek: Architektura wnetrz

Sylabus:

Podstawy projektowania (cz. 1)

Strona4z7




%ﬁ%’ UNIWERSYTET VIZJA
V3%

Lp.

Tresc ksztatcenia (tematyka zajec)

Liczba
godzin
wyktadoéw
studia
stacjo-
narne

Liczba
godzin
wyktadow
studia
niestacjo-
narne

Liczba
godzin
¢wiczen
studia
stacjo-
narne

Liczba
godzin
éwiczen
studia
niestacjo-
narne

Prototypowanie, testowanie, dyskusja.
Graficzne i modelowe opracowanie koncepcji
projektowych.

Szkice, fotograficzny zapis (barwa, swiatto,
kompozycja), opracowanie projektu
(dokumentacja techniczna, model)

12

Prezentacja projektu: czytelna, twdrcza
odpowiedz na postawione zadanie. Przeglad
prac, ocena, refleksja

Projekt struktury o okreslonych tresciach.
Analiza wybranej formy, formutowanie
koncepcji.

Formy otwarte i zamkniete: badanie relacji
whnetrze-zewnetrze.

Budowanie struktur przestrzennych, nadawanie
znaczen, okreslanie tresci i kontekstu w
odniesieniu do zadanej funkcji miejsca (miejsce
pracy, miejsce odpoczynku) Odniesienie do skali
cztowieka.

Prototypowanie. Doswiadczenia materiatowe

16

Zapis projektu w skali, rzut, widoki,
aksonometria.

Opracowanie plansz prezentacyjnych,
opracowanie modelu w skali

12

10

Prezentacja projektu: czytelna, twércza
odpowiedz na postawione zadanie. Przeglad
prac, ocena, refleksja

Razem

Metody ksztatcenia

15

60

32

Metody podajace: wyktad informacyjny (wspomagany prezentacjg multimedialng), mikrowyktad, opis,

prelekcja, objasnianie lub wyjasnianie

Metody problemowe: klasyczna metoda problemowa

Metody aktywizujgce: analiza przypadkow, metoda inscenizacyjna, , dyskusja dydaktyczna, debata, burza
mozgoéw

Metody eksponujace: film, film edukacyjny

Kierunek: Architektura wnetrz
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Metody praktyczne: pokaz, ¢wiczenia / zadania przedmiotowe / zadania produkcyjne (wytwdrcze), metoda

projektu

Formy pracy: indywidualna, w matych grupach

Warunki zaliczenia

Tabela 7. Warunki zaliczenia zaje¢

. . . Waegi (¢ Waegi (¢
Sposéb zaliczenia agi (%) , a_gl (A’,)
wyktad ¢éwiczenia
Egzamin pisemny 80 0
Udziat w dyskusjach, aktywny udziat na zajeciach 20 0
Wykonanie zadan / éwiczen / projektu podczas zajeé 0 60
Wykonanie zadan / éwiczen / projektu poza zajeciami 0 40
Razem 100% 100%
Rozliczenie pracy wtasnej studenta
Tabela 8. Czynnosci i liczba godzin pracy wiasne;j
Szacowana Szacowana
Czynnosci w ramach pracy wiasnej liczba godzin L bkl
¥ pracy ] studia studia
stacjonarne niestacjonarne
Przygotowanie do udziatu w zajeciach (np. wstepna lektura, przygotowanie
lub zgromadzenie materiatéw, pomocy, przygotowanie referatu lub 20 30
prezentacji na zajecia itp.)
Wykonanie éwiczen lub zadan po zajeciach 30 55
Lektura obowigzkowa 20 20
Obowigzkowe zapoznanie sie z innymi materiatami lub tresciami 20 20
(np. materiatami audio, wideo, narzedziami, pomocami, itp.)
Wizyty na wystawach designu i architektury (research terenowy) 10 10
Razem 100 135

Literatura obowigzkowa

W. Kandynski, Punkt i linia a ptaszczyzna, Officyna s.c., tédz 2022.

1
2. E. Neufert, Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Arkady, Warszawa 1995.

3. W. Strzeminski, Teoria widzenia, Wydawnictwo Literackie, Krakow 1958.

4. E.T. Hall, Ukryty wymiar, Warszawskie Wydawnictwo Literackie, MUZA ,Warszawa 2005.

5. R. Arnhem, Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia twdrczego oka, Wydawnictwo artystyczne i

Filmowe, Warszawa 1978.
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6. K. Elam, Wprowadzenie do projektowania przestrzennego, d2d.pl, Krakow 2021.

7. ). Pallasmaa, Oczy skory. Architektura i zmysty, Instytut Architektury, Warszawa 2012.

Literatura uzupetniajaca

1. New York School Of Interior Design Fisher Ellen S.
2. A History of Interior Design Fifth Edition Drew Pile.
3. Magazyny: Design Alive Home, Architektura Murator, White Mad, Label, AD Architectural Digest.
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