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wersja sylabusa dostepna cyfrowo

Podstawy projektowania (cz. 2)

Fundamentals of Design

Metryka przedmiotu

Program studidow dla przedmiotu obowigzujacy od cyklu ksztatcenia: 2025/2026

Kierunek studiow: Architektura wnetrz

Rok i semestr studidw: Rok pierwszy, Semestr drugi

Poziom ksztatcenia: Studia pierwszego stopnia
Profil ksztatcenia na kierunku: Praktyczny

Modut ksztatcenia dla przedmiotu: Kierunkowy

Nazwa specjalizacji (jesli przedmiot specjalizacyjny): Nie dotyczy

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Liczba godzin

Tabela 1. Liczba godzin na studiach stacjonarnych i studiach niestacjonarnych

Forma zajec

Liczba godzin
studia stacjonarne

Liczba godzin
studia niestacjonarne

Cwiczenia 60 32
Razem za zajecia dydaktyczne 60 32
Praca wtasna studenta 90 118
Ogodtem 150 150
Liczba punktéw ECTS
6 punktéw ECTS
Forma zaliczenia
Tabela 2. Forma zaliczenia zajeé
Forma zajec Forma zaliczenia Waga
Cwiczenia Zaliczenie na ocene 100%
Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Podstawy projektowania (cz. 2) Stronalz6
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Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych wynikajgcych z nastepstwa przedmiotow.

Cele ksztatcenia przedmiotu

1. Zrozumienie relacji miedzy forma, funkcjg a konstrukcjg w procesie ksztattowania ztozonych uktadéw

przestrzennych o zadanej funkgji.

2. Nabycie umiejetnosci tgczenia technik tradycyjnych (modelarskich, rysunkowych) z technikami

komputerowymi w procesie projektowym.

3. Woyksztatcenie profesjonalnej postawy w zakresie dokumentowania procesu twdrczego,

autoprezentacji oraz odpowiedzialnosci za decyzje projektowe.

Efekty uczenia sie
Wiedza

Tabela 3. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy

Odniesienie
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow
kierunkowych

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

Student w pogtebionym stopniu zna zasady funkcjonalne,
techniczne i technologiczne zwigzane z projektowaniem.
Rozumie relacje miedzy formg, funkcjg a konstrukcjg oraz ich

Wykonanie zadan /
¢wiczen / projektu

wil wptyw na ksztattowanie przestrzeni. AW_WG10 podczas zaje¢ / poza
Wskazuje powigzania i zaleznoéci pomiedzy teoretycznymi zajeciami
i praktycznymi elementami projektowania
Umiejetnosci
Tabela 4. Efekty uczenia sie w zakresie umiejetnosci
Odniesienie S
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow Metosiy weryfl.kac.j :
. efektéw uczenia sie
kierunkowych
Student potrafi prowadzi¢ dziatania projektowe o okreslonej
, . . .. . . AW_UWO01
tresci funkcjonalnej i estetycznej, tworzgc koncepcje oparte -
na zréznicowanych stylistycznie zagadnieniach. AW_UW02
Student potrafi podejmowac samodzielne decyzje w procesie AW_UW04 Wykonanie zadan /
U1 projektowania, rozwigzujgc problemy zwigzane z relacjg AW_UWO09 ¢wiczen / projektu
dwuwymiarowych elementéw na pfaszczyznie AW_UW10 podczas zajec¢ / poza
a tréjwymiarowych w przestrzeni. AW UW12 zajeciami
Student potrafi wykorzystaé szeroki warsztat umiejetnosci, AW UW13
taczac t'echn.lkl tradycyjne (ryéunkow'e, rrlodel‘arskle) AW_UW15
z technikami komputerowymi w realizacji projektu

Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Podstawy projektowania (cz. 2)
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Kompetencje spoteczne

Tabela 5. Efekty uczenia sie w zakresie kompetencji spotecznych

Odniesienie

sie do nowych narzedzi (w tym cyfrowych) w trakcie
rozwigzywania probleméw projektowych.

Student jest gotéw do ciggtego nabywania wiedzy potrzebnej
do rozwoju swiadomosci plastycznej i warsztatu projektanta.
Student jest gotdw do krytycznej oceny posiadanej wiedzy

oraz analizy otrzymanej opinii w celu efektywniejszej pracy
nad projektem (korekta projektowa)

. , Metod fikacji
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow N 0, y wery I. ac."
. efektow uczenia sie
kierunkowych
Student jest gotéw do uznania znaczenia wyobrazni, intuicji
i zdolnosci twdérczego myslenia w trakcie rozwigzywania
podstawowych problemdw projektowych.
Student jest gotédw do brania odpowiedzialnosci za
podejmowane decyzje projektowe oraz dbania o czytelny
i estetyczny przekaz swoich idei (plansze, wystapienia). AW_KKO1 Wykonanie zadar /
1 Student jest gotdw do elastycznego myslenia i adaptowania AW_KKO02 ¢wiczen / projektu

AW_KRO1 podczas zajec¢ / poza
AW_KRO3 zajeciami

Tresci ksztatcenia

Tabela 6. Tresci ksztatcenia

Liczba godzin Liczba godzin
Lp. | Tresc ksztatcenia (tematyka zajec) ¢wiczen studia éwiczen studia
stacjonarne niestacjonarne

Operowanie kompozycjg bryt: uktad przestrzenny statyczny /

1 ukfad przestrzenny dynamiczny. g 4
Tworzenie pomystéw, prototypowanie, iteracja. Zapis
graficzny, szkice modelowe
Eksperyment: przeksztatcanie bryt / przenikanie bryt.
Badanie relacji przestrzeni zamknietych i otwartych.

2 | Poszukiwanie optymalnych rozwigzan kompozycyjnych, 8 4
konstrukcyjnych, materiatowych.
Testowanie, korekty
Graficzne i modelowe opracowanie koncepcji projektowych.

3 | Szkice, fotograficzny zapis (barwa, $wiatto, kompozycja), 8 2
modele z wybranych materiatéw
Prezentacja projektu: czytelna, twércza odpowiedz

4 . . . 4 2
na postawione zadanie. Przeglad prac, ocena, refleksja

Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Podstawy projektowania (cz. 2) Strona3z6
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Liczba godzin Liczba godzin
Lp. | Tresc ksztatcenia (tematyka zajec) éwiczen studia éwiczen studia
stacjonarne niestacjonarne
Projekt struktury o zadanej funkcji opracowany na podstawie
wybranej kompozycji (uktadu statycznego lub dynamicznego).
Analiza wybranej formy, formutowanie koncepcji
5 | Forma a funkcja: analiza zaleznosci i wptywu przeznaczenia 8 4
obiektu na jego ksztatt.
Konkretyzowanie pomystéw: od idei abstrakcyjnej
do realnego obiektu uzytkowego
Modelowanie przestrzenne. Poszukiwanie optymalnych
rozwigzan kompozycyjnych, konstrukcyjnych, materiatowych.
6 | Prototypowanie, testowanie, korekty. 12 4

Techniki hybrydowe: tgczenie technik manualnych z prostym
modelowaniem z wykorzystaniem narzedzi cyfrowych

Zapis projektu w skali 1:50 lub 1:20: rzut, widoki, przekrdj,
aksonometria. lub/i perspektywa.

Opracowanie graficzne plansz projektowych: uktad, hierarchia
informacji, czytelnosé.

Opracowanie modelu w skali z wybranych materiatéw (pianka
modelarska, tworzywa sztuczne, blacha, siatka metalowa,
sklejka modelarska, tektura, filc itp.

Fotografia modelu: oswietlenie makiety, kadrowanie

Prezentacja projektu: czytelna, twércza odpowiedz na

postawione zadanie. Przeglad prac, ocena, refleksja

Razem 60 32

Metody ksztatcenia

Metody podajace: wyktad informacyjny (wspomagany prezentacjg multimedialng), mikrowyktad, opis,

prelekcja, objasnianie lub wyjasnianie

Metody problemowe: klasyczna metoda problemowa

Metody aktywizujace: analiza przypadkdéw, metoda inscenizacyjna, dyskusja dydaktyczna, debata, burza
mozgow

Metody eksponujace: film, film edukacyjny

Metody praktyczne: pokaz, éwiczenia / zadania przedmiotowe / zadania produkcyjne (wytwdrcze), metoda

projektu

Formy pracy: indywidualna, w matych grupach

Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Podstawy projektowania (cz. 2) Strona4z6
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Warunki zaliczenia

Tabela 7. Warunki zaliczenia zaje¢

Sposéb zaliczenia Wagi (%)
Wykonanie zadan / éwiczen / projektu podczas zajeé 70
Wykonanie zadan / éwiczen / projektu poza zajeciami 30
Razem 100%
Rozliczenie pracy wtasnej studenta
Tabela 8. Czynnosci i liczba godzin pracy wtasnej
Szacowana Szacowana
Czynnosci w ramach pracy wtasnej ety ezaeesan
¥ pracy ] studia studia
stacjonarne niestacjonarne
Przygotowanie do udziatu w zajeciach (np. wstepna lektura, przygotowanie
lub zgromadzenie materiatdéw, pomocy, przygotowanie referatu 20 28
lub prezentacji na zajecia itp.)
Wykonanie ¢éwiczen lub zadan po zajeciach 30 40
Lektura obowigzkowa 20 20
Obowigzkowe zapoznanie sie z innymi materiatami lub tresciami 10 20
(np. materiatami audio, wideo, narzedziami, pomocami itp.)
Wizyty na wystawach designu i architektury (research terenowy) 10 10
Razem 90 118

Literatura obowigzkowa

W. Kandynski, Punkt i linia a ptaszczyzna, Officyna s.c., t6dz 2022.

E. Neufert, Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Arkady, Warszawa 1995.

E.T. Hall, Ukryty wymiar, Warszawskie Wydawnictwo Literackie, MUZA ,Warszawa 2005.

1
2
3. W. Strzeminski, Teoria widzenia, Wydawnictwo Literackie, Krakow 1958.
4
5

R. Arnhem, Sztuka i percepcja wzrokowa. Psychologia twdrczego oka, Wydawnictwo artystyczne

i Filmowe, Warszawa 1978.

6. K. Elam, Wprowadzenie do projektowania przestrzennego, d2d.pl, Krakéw 2021.

7. ). Pallasmaa, Oczy skdry. Architektura i zmysty, Instytut Architektury, Warszawa 2012.

Literatura uzupetniajaca

1. New York School Of Interior Design Fisher Ellen S.
2. A History of Interior Design Fifth Edition Drew Pile

Kierunek: Architektura wnetrz
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3. Magazyny: Design Alive Home, Architektura Murator, White Mad, Label, AD Architectural Digest.

Kierunek: Architektura wnetrz
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