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Techniki 3D (cz. 1)
3D Techniques

Metryka przedmiotu

Program studidow dla przedmiotu obowigzujacy od cyklu ksztatcenia: 2025/2026

Kierunek studiow: Architektura wnetrz

Rok i semestr studidw: Rok pierwszy, Semestr drugi

Poziom ksztatcenia: Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia na kierunku: Praktyczny

Modut ksztatcenia dla przedmiotu: Kierunkowy

Nazwa specjalizacji (jesli przedmiot specjalizacyjny): Nie dotyczy

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Liczba godzin

Tabela 1. Liczba godzin na studiach stacjonarnych i studiach niestacjonarnych

Forma zajec

Liczba godzin
studia stacjonarne

Liczba godzin
studia niestacjonarne

Laboratorium 30 16
Razem za zajecia dydaktyczne 30 16
Praca wtasna studenta 45 59
Ogodtem 75 75
Liczba punktéw ECTS
3 punkty ECTS
Forma zaliczenia
Tabela 2. Forma zaliczenia zajeé
Forma zajec Forma zaliczenia Waga
Laboratorium Zaliczenie na ocene 100%
Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Techniki 3D (cz. 1) Strona1lz5
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Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych.

Cele ksztatcenia przedmiotu

1. Wpyksztatcenie umiejetnosci myslenia przestrzennego poprzez prace z modelem 3D w Srodowisku
programu PCon planner.

2. Opanowanie pracy z elementami parametrycznymi wnetrza i kolejnosci wykonywanych dziatan
oraz umiejetnosci pracy z podktadem.

3. Zdobycie wiedzy dotyczacej procesowania danych konfigurowalnych, modeli i tekstur w procesie
projektowym od inwentaryzacji po wycene.

4. Opanowanie umiejetnosci korzystania z narzedzi do tworzenia zaawansowanych konstrukcji 3D.
Rozwiniecie umiejetnosci pracy z teksturami celem przygotowania fotorealistycznych wizualizacji.

6. Zbudowanie swiadomosci roli oswietlenia sceny przy uzyciu oswietlenia HDRI, fotometrycznego
i wbudowanych funkcji programu.

7. Woyksztatcenie umiejetnosci prezentacji projektu poprzez odpowiedni dobdr kadréw, postprodukcje

i zastosowanie w praktyce narzedzi tworzenia tresci multimedialnych.

Efekty uczenia sie
Wiedza

Tabela 3. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy

Odniesienie
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow
kierunkowych

Metody weryfikacji
efektow uczenia sie

obecnosé na zajeciach;
wykonanie zadan /

Student ma zaawansowang wiedze dotyczaca ¢wiczen / projektu

oprogramowania komputerowego wykorzystywanego

w1 . . . . . AW_WG12 podczas zaje¢;
w projektowaniu wnetrz i narzedzi pomocniczych . .
wspierajgcych workflow procesow wykonanie zadart /
pierajacy P y ¢wiczen / projektu poza
zajeciami
obecnos¢ na zajeciach;
K . ]}
Student posiada swiadomos¢ spotecznych, ekonomicznych, Zvv\\:icc;rej:n/lep:s;ﬁu/
W2 prawnych i etycznych uwarunkowan projektowania wnetrz AW_WK02 podczas zajec;

oraz potrafi uwzgledniac je w procesie projektowania

w programie 3D wykonanie zadan /

¢wiczen / projektu poza
zajeciami

Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Techniki 3D (cz. 1) Strona2z5
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Umiejetnosci

Tabela 4. Efekty uczenia sie w zakresie umiejetnosci

2 HUECIIE Metody weryfikacji
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow , v y . j
. efektow uczenia sie
kierunkowych
obecno$¢ na zajeciach;
K . .
Student potrafi realizowac¢ wtasne koncepcje projektowe, \évxic(;::n/'e :j.clak:u/
Ul | wykorzystujac peten zakres narzedzi i technik dostepnych AW_UW13 p ,J .
, ) , podczas zajeé; wykonanie
w srodowisku programéw 3D e .
zadan / éwiczen / projektu
poza zajeciami
obecno$¢ na zajeciach;
wykonanie zadan /
Student samodzielnie planuje oraz weryfikuje koncepcje ¢wiczen / projektu
u2 . . . AW_UW15 ., .
projektowe poprzez modelowanie i symulacje 3D - podczas zaje¢; wykonanie
zadan / ¢éwiczen / projektu
poza zajeciami
obecno$¢ na zajeciach;
Student potrafi przekazywac koncepcje projektowe, uzywajac \fvy.kona]me za.dan/
- . L. . ¢wiczen / projektu
U3 | specjalistycznego jezyka oraz przygotowywac ich prezentacje AW_UKO1 . .
.. .. podczas zaje¢; wykonanie
w réznych formach ekspresji C g, .
zadan / éwiczen / projektu
poza zajeciami
Kompetencje spoteczne
Tabela 5. Efekty uczenia sie w zakresie kompetencji spotecznych
Odniesienie S
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow Metosiy weryfl.kac.j :
. efektéw uczenia sie
kierunkowych
obecno$¢ na zajeciach;
Student potrafi samodzielnie uzupetnia¢ wiedze zawodowg \cfvxili:zzzn/le rzc?'(iirt]u/
K1 | oraz korzystac z opinii ekspertdw w rozwigzywaniu trudnych AW_KRO1 proj

problemdw projektowych

podczas zajeé; wykonanie
zadan / éwiczen / projektu
poza zajeciami

Kierunek: Architektura wnetrz

Sylabus:

Techniki 3D (cz. 1)
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Tresci ksztatcenia

Tabela 6. Tresci ksztatcenia

Metody ksztatcenia

Liczba godzin Liczba godzin
laboratorium laboratorium
Lp. | Tres¢ ksztatceni ka zajec
p res¢ ksztatcenia (tematyka zajec) studia studia
stacjonarne niestacjonarne
Wprowadzenie do pracy z programem pCon.planner.
Poznanie mozliwosci jakie daje pCon. Nauka w zakresie
1 . L . .. 4 3
obstugi interface, nawigacji i poznanie kluczowych funkcji
usprawniajgcych prace w programie
5 Praca z podktadem, tworzenie kubatury budynku, korzystanie 6 3
z parametrycznych elementéw wnetrza
3 | Tworzenie zaawansowanych konstrukcji 6 3
4 | Modele w projekcie — praca z bibliotekami danych 2 1
5 | Tworzenie realistycznych tekstur 4 2
6 | Pracaz oswietleniem sceny 4 2
7 Tworzenie wizualizacji i multimedialnych prezentacji 4 )
oraz postprodukcja
Razem 30 16

Metody podajace: wyktad informacyjny (wspomagany prezentacjg multimedialng), mikrowyktad, opis,

prelekcja, objasnianie lub wyjasnianie

Metody aktywizujace: metoda seminaryjna, dyskusja dydaktyczna

Metody eksponujace: film, film edukacyjny, pokaz potaczony z przezyciem, metody przezyciowe

i doswiadczeniowe

Metody nauczania programowanego: kurs programowany asynchroniczny, kurs programowany

synchroniczny, elementy nauczania programowanego w ramach zaje¢, elementy nauczania

programowanego w ramach pracy wiasnej

Metody praktyczne: ¢wiczenia / zadania produkcyjne (wytwdrcze), metoda projektu

Formy pracy: indywidualna

Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Techniki 3D (cz. 1)
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Warunki zaliczenia

Tabela 7. Warunki zaliczenia zaje¢

Sposadb zaliczenia Wagi (%)
Wykonanie zadan / éwiczen / projektu podczas zajeé 20
Wykonanie zadan / éwiczen / projektu poza zajeciami 60
Obecnosé na zajeciach 20
Razem 100%
Rozliczenie pracy wiasnej studenta
Tabela 8. Czynnosci i liczba godzin pracy wiasnej
Szacowana Szacowana
Czynnosci w ramach pracy wtasnej ety ezaeesan
¥ pracy ] studia studia
stacjonarne niestacjonarne
Wykonanie éwiczen lub zadan po zajeciach - jako utrwalenie lub rozszerzenie 30 40
tresci z odbytych zajec i w ramach zaliczenia przedmiotu
Obowigzkowe zapoznanie sie z innymi materiatami lub tresciami 15 19
(np. materiatami audio, wideo, narzedziami, pomocami, oprogramowaniem)
Razem 45 59
Materiaty dydaktyczne
1. pCon.planner
Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Techniki 3D (cz. 1) Strona5z5



https://help.pcon-planner.com/en/help/index.html?introduction.htm
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