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Projektowanie o$wietlenia

Lighting Design

Metryka przedmiotu

Program studidow dla przedmiotu obowigzujacy od cyklu ksztatcenia: 2025/2026
Kierunek studiow: Architektura wnetrz

Rok i semestr studiéw: Rok drugi, Semestr trzeci

Poziom ksztatcenia: Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia na kierunku: Praktyczny

Modut ksztatcenia dla przedmiotu: Kierunkowy

Nazwa specjalizacji (jesli przedmiot specjalizacyjny): Nie dotyczy

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Liczba godzin
Tabela 1. Liczba godzin na studiach stacjonarnych i studiach niestacjonarnych
S Liczb.a godz.in Liczb‘a g?dzin .
studia stacjonarne studia niestacjonarne
Wyktad 15 8
Razem za zajecia dydaktyczne 15 8
Praca wtasna studenta 35 42
Ogodtem 50 50
Liczba punktéw ECTS

2 punkty ECTS

Forma zaliczenia

Tabela 2. Forma zaliczenia zajeé

Forma zajec Forma zaliczenia Waga
Wyktad Egzamin 100%
Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Projektowanie oswietlenia Stronalz5
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Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych wynikajgcych z nastepstwa przedmiotow.

Cele ksztatcenia przedmiotu

1. Zapoznanie studentdéw z podstawami projektowania o$wietlenia, rodzajami $wiatta, zasadami jego

doboru oraz parametrami technicznymi i normowymi wptywajgcymi na jakos¢ i funkcjonalnosé

osSwietlenia we wnetrzach.

Wyksztatcenie umiejetnosci Swiadomego projektowania oswietlenia poprzez wtasciwy dobdr zrédet

Swiatta, opraw, rozmieszczenia punktéw Swietinych.

Efekty uczenia sie

Wiedza

Tabela 3. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy

LU Metody weryfikacji
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow ) ¥ v . j
. efektéw uczenia sie
kierunkowych
e g . s E in / Wyk i
Student zna zasady techniki swietlnej, typologie zrédet gzar,mnl/ . Y ?name
L . . . . zadan / éwiczeni /
W1 | Swiatta i opraw oraz parametry fizyczne Swiatta (strumien, AW_WGO01 . .
) . ; . projektu podczas zajec¢ /
luminancja) niezbedne do projektowania L
poza zajeciami
E in / Wyk i
Student rozumie wptyw oswietlenia na ergonomie pracy gzar,mnl/ . Y ?nanle
. . . . . zadan / éwiczeni /
W2 | isamopoczucie cztowieka oraz zna normy oswietleniowe AW_WG04 rojektu podczas zaje¢ /
(PN-EN 12464) determinujgce projektowanie proj . p. . )&
poza zajeciami
Umiejetnosci
Tabela 4. Efekty uczenia sie w zakresie umiejetnosci
Odniesienie
M fikacji
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow etoc’:ly wery '. ac.j !
. efektdw uczenia sie
kierunkowych
Student potrafi zaprojektowac kompletny system oswietlenia Wykonanie zadan /
U1 dla wybranego wnetrza, dobierajgc oprawy, rozmieszczajgc AW_UW11 ¢wiczen / projektu

punkty $wietlne i obliczajgc natezenie (Dialux/Relux -
podstawy)

podczas zaje¢ / poza
zajeciami

Kierunek: Architektura wnetrz

Sylabus:

Projektowanie oswietlenia

Strona2z5
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Kompetencje spoteczne

Tabela 5. Efekty uczenia sie w zakresie kompetencji spotecznych

Lp. | Efekty przedmiotowe

Odniesienie
do efektow
kierunkowych

Metody weryfikacji
efektéw uczenia sie

Student jest gotéw do ciggtego $ledzenia dynamicznego
K1 | rozwoju technologii LED i systemow sterowania, dbajac o
energooszczednos¢ i ekologie projektowanych rozwigzan

AW_KRO1

Wykonanie zadan /
¢wiczen / projektu
podczas zajec¢ / poza
zajeciami. Udziat w
dyskusji.

Tresci ksztatcenia

Tabela 6. Tresci ksztatcenia

Lp. | Tres¢ ksztatcenia (tematyka zajec)

Liczba godzin

wyktadéw studia

stacjonarne

Liczba godzin
wyktadow studia
niestacjonarne

Podstawy projektowania oswietlenia. Wprowadzenie do
zasad swiadomego ksztattowania Swiatta we wnetrzu,

1 | omdwienie roli Swiatta w tworzeniu funkcjonalnych,
komfortowych i estetycznych przestrzeni, a takze
podstawowych pojec zwigzanych z oswietleniem

Rodzaje oswietlenia: ogdlne, zadaniowe, akcentujgce.
Charakterystyka trzech podstawowych typéw oswietlenia,

2 | ich funkcje i zastosowanie w projektowaniu; zasady faczenia
rodzajow sSwiatta w celu budowania zréwnowazonego
uktadu swietlnego

Zasady projektowania oswietlenia: fizjologiczne, estetyczne,
ekonomiczne. Omdwienie zasad wptywajgcych na komfort
3 | widzenia, odbidér wizualny przestrzeni i efektywnos¢
energetyczng; analiza wptywu swiatta na samopoczucie
uzytkownikéw i ergonomie wnetrza

Dobdr barwy swiatfa i jego natezenia. Przeglad temperatur
barwowych, wskaznika oddawania barw, preferencji

4 | uzytkownikoéw oraz wymagan funkcjonalnych; zasady
okreslania odpowiedniego natezenia swiatta dla réznych
typow pomieszczen

Zasady dobrego oswietlenia i parametry wymagane przez
normy. Wprowadzenie do norm dotyczgcych oswietlenia

5 | wnetrz, interpretacja podstawowych parametréw, takich jak
natezenie, rownomiernos¢ czy ol$nienie; znaczenie
zgodnosci projektu z przepisami

Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Projektowanie oswietlenia
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Liczba godzin Liczba godzin
Lp. | Tresc ksztatcenia (tematyka zajec) wyktadéw studia wyktadéw studia
stacjonarne niestacjonarne

Rozmieszczenie punktéw Swietlnych, tworzenie
harmonijnych scen swietlnych, obliczanie potrzebnej ilosci
Swiatta (lumeny). Zasady projektowania lokalizacji opraw,
budowanie dynamicznych i statycznych scen $wietlnych oraz
podstawy obliczern umozliwiajgcych okredlenie wymagane;j
ilosci $wiatta w przestrzeni

Problematyka konstrukcji i parametréw zrédet Swiatta oraz
podstawowych parametréw oswietleniowych. Elementy
techniki $wietlnej. Zrédta éwiatta. Oprawy oéwietleniowe.
Iluminacja. Funkcje swiatfa sztucznego we wnetrzu. Przeglad
konstrukcji Zrodet Swiatta i opraw, ich parametrow
technicznych (skutecznosé, trwatosé, kierunkowosé), rola
iluminacji oraz zastosowanie $wiatta sztucznego

w kreowaniu atmosfery wnetrza

Ikony designu — kultowe lampy oraz ich projektanci. Projekty
osSwietlenia wnetrza, przyktady realizacji

Razem 15 8

Metody ksztatcenia

Metody podajace: wyktad informacyjny (wspomagany prezentacjg multimedialng), mikrowyktad, opis,

prelekcja, objasnianie lub wyjasnianie

Metody problemowe: klasyczna metoda problemowa

Metody aktywizujace: analiza przypadkow, dyskusja dydaktyczna, debata, burza mézgéw
Metody eksponujgce: film, film edukacyjny

Metody praktyczne: pokaz, ¢wiczenia / zadania przedmiotowe

Formy pracy: indywidualna, w matych grupach

Warunki zaliczenia

Tabela 7. Warunki zaliczenia zaje¢

Sposadb zaliczenia Wagi (%)
Kolokwium 50
Wykonanie zadan / ¢wiczen / projektu poza zajeciami 25
Wykonanie zadan / éwiczen / projektu podczas zajec 25
Razem 100%

Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Projektowanie oswietlenia Strona41z5
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Rozliczenie pracy wiasnej studenta

Tabela 8. Czynnosci i liczba godzin pracy wtasnej

Szacowana Szacowana
Czynnosci w ramach pracy wiasnej liczba godzin liczba godzin
Y pracy ) studia studia
stacjonarne niestacjonarne
Przygotowanie do udziatu w zajeciach (np. wstepna lektura, przygotowanie
lub zgromadzenie materiatéw, pomocy, przygotowanie referatu lub 5 7
prezentacji na zajecia itp.)
Wykonanie éwiczen lub zadan po zajeciach 5 10
Lektura obowigzkowa 10 10
Obowigzkowe zapoznanie sie z innymi materiatami lub tresciami (np. 10 10
materiatami audio, video, narzedziami, pomocami, itp.)
Research terenowy 5 5
Razem 35 42
Literatura obowigzkowa
1. Brak
Literatura uzupetniajaca
Brak
Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Projektowanie oswietlenia Strona5z5
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