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	Program studiów dla przedmiotu obowiązujący od cyklu kształcenia
	2025/2026

	Kierunek studiów
	Architektura wnętrz

	Rok i semestr studiów
	Rok II/ Semestr III

	Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	Profil kształcenia na kierunku
	Praktyczny

	Moduł kształcenia dla przedmiotu
	Kierunkowy

	Nazwa specjalizacji
(jeśli przedmiot specjalizacyjny)
	-

	Status przedmiotu
	[bookmark: _Hlk147330326]Obligatoryjny



	Forma zajęć
	Liczba godzin
	ECTS
	Forma zaliczenia
	Waga

	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne
	
	
	

	[bookmark: FormaZajęćNr1]Wykład
	30
	16
	[bookmark: ECTS]3
	Egzamin
	100%

	Razem za zajęcia dydaktyczne
	30
	16
	
	

	Praca własna studenta
	45
	59
	
	

	Ogółem
	75
	75
	
	




Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Brak wymagań wstępnych




Cele kształcenia dla przedmiotu
	1. 
	Zapoznanie studentów z głównymi tendencjami, przemianami i nurtami w designie XX wieku oraz ich kulturowym kontekstem i powiązaniami ze sztuką.

	2. 
	Zrozumienie współczesnych kierunków designu i ich znaczenia dla praktyki projektowej.




Efekty uczenia się
	WIEDZA

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student zna i rozumie)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji 
efektów uczenia się

	W1 
	Zna w stopniu zaawansowanym główne style, linie rozwojowe i tendencje w historii sztuki, architekturze i wzornictwie ma orientację w piśmiennictwie związanym z tymi zagadnieniami.
	      AW_WG08
	Egzamin / Aktywny udział w zajęciach

	W2 
	Ma zaawansowaną wiedzę z obszaru nauk humanistycznych i społecznych, rozumie interdyscyplinarny charakter tej wiedzy oraz powiązania z innymi dyscyplinami nauki i sztuki, zna możliwości praktycznych zastosowań tej wiedzy.
	AW_WG09
	Egzamin / Aktywny udział w zajęciach



	UMIEJĘTNOŚCI

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student potrafi)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się
	

	U1 
	Potrafi powiązać zagadnienia użytkowe, techniczne i estetyczne z uwarunkowaniami historycznymi, kulturowymi i społecznymi.
	AW_UW07
	Udział w debacie / dyskusji
Aktywny udział w zajęciach
	

	U2 
	Potrafi wykorzystać posiadaną wiedzę do przygotowania prac pisemnych i wystąpień ustnych, dotyczących wybranych zagadnień z zakresu architektury wnętrz, wzornictwa i sztuki opartych na podstawowych koncepcjach teoretycznych i analizie odpowiednio dobranych źródeł.
	AW_UW17
	Udział w debacie / dyskusji
Aktywny udział w zajęciach
	


 


	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student jest gotów do)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się

	K1 
	Student jest gotów do refleksji nad etycznym wymiarem projektowania i poszukiwania wartościowych wzorców w historii designu.
	AW_KR01
	Udział w dyskusji / Aktywny udział w zajęciach





Treści kształcenia
	L.p.
	Treść kształcenia (tematyka zajęć)
	Liczba godzin

	
	
	wykłady

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1. 
	Zagadnienia współczesnego designu i czynniki kształtujące jego rozwój. Wprowadzenie do problematyki współczesnego projektowania, omówienie przemian technologicznych, społecznych i kulturowych, które wpłynęły na kierunki designu w XX i XXI wieku.
	3
	2

	2. 
	Warunki powstawania głównych tendencji w designie XX wieku. Analiza środowiska historycznego, kulturowego i społecznego – industrializacja, rozwój nowych materiałów, zmiany stylu życia – oraz ich wpływ na projektowanie  i wnętrza
	3
	1

	3. 
	Relacje między projektowaniem a sztuką na przestrzeni XX wieku. przykłady współpracy artystów i projektantów, wzajemne przenikanie się idei, rola Bauhausu i innych szkół w integracji sztuki użytkowej ze sztukami plastycznymi.
	3
	2

	4. 
	Kontekst kulturowy wzornictwa i najważniejsze wydarzenia w projektowaniu.
Omówienie wystaw, manifestów, publikacji i zjawisk, które wpłynęły na rozwój designu.
	3
	1

	5. 
	Design na styku życia i sztuki. Interpretacja projektowania jako odpowiedzi na potrzeby użytkowników i jednocześnie jako pola eksperymentu artystycznego; analiza przykładów przedmiotów o statusie ikon kultury.
	3
	2

	6. 
	Najważniejsze przemiany w designie XX wieku. Ewolucja od rzemiosła do produkcji przemysłowej, rozwój ergonomii, pojawienie się projektowania zorientowanego na użytkownika, narodziny wzornictwa przemysłowego.
	3
	1

	7. 
	Przegląd głównych dróg estetycznych i ideowych współczesnego designu: funkcjonalizm, minimalizm, organic design, high-tech, projektowanie zrównoważone.
	3
	2

	8. 
	Nurt modernistyczny – geneza, założenia, rozwój i przedstawiciele.
	3
	1

	9. 
	Nurt dekoracyjny – od art déco do współczesnych reinterpretacji. Charakterystyka podejścia estetyzującego, rodzaje  form, interpretacji  i dekoracji, kontrast względem modernizmu, przykładycwnętrz, mebli i przedmiotów użytkowych.
	3
	2

	10. 
	Postmodernizm i umiędzynarodowienie  jako nurty designu przełomu XX i XXI wieku. Najważniejsze cechy postmodernizmu – pastisz, ironia, gra konwencjami, mieszanie stylów; rozwój stylu globalnego (międzynarodowego) i jego wpływ na wygląd współczesnych wnętrz oraz produktów.
	3
	2

	
	Razem
	30
	16



[bookmark: _Hlk81320153][bookmark: _Hlk214631561]Metody kształcenia:
Metody podające: wykład informacyjny (wspomagany prezentacją multimedialną), mikrowykład, opis, prelekcja, objaśnianie lub wyjaśnianie
Metody eksponujące: film, film edukacyjny, 
Metody praktyczne: pokaz


Warunki zaliczenia
	Sposób zaliczenia
	Wagi (%)

	
	wykłady

	Egzamin pisemny
	100%

	Razem
	100%






Rozliczenie pracy własnej studenta
	L.p.
	Czynności w ramach pracy własnej
	Szacowana liczba godzin

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1. 
	Przygotowanie do udziału w zajęciach (np. wstępna lektura, przygotowanie lub zgromadzenie materiałów, pomocy, przygotowanie referatu lub prezentacji na zajęcia itp.)
	10
	14

	2. 
	Przygotowanie do egzaminu
	10
	10

	3. 
	Lektura obowiązkowa 
	10
	10

	4. 
	Obowiązkowe zapoznanie się z innymi materiałami lub treściami (np. materiałami audio, video, narzędziami, pomocami, itp.)
	10
	20

	5. 
	Wizyty na wystawach designu i architektury.
	5
	5

	
	Razem
	45
	59



Literatura obowiązkowa
	
	M. Droste, Bauhaus, Warszawa, Taschen 2014
Ch. &P. Fiell, Design XX wieku, Warszawa, Taschen 2012
R. Guidot, Design 1940-1990. Wzornictwo I projektowanie, Warszawa, arkady 1998
L. Kiejzik, Historia mebla, Warszawa, arkady 2013
C. Mcdermott, 20 wiek. Sztuka projektowania, Lesko, Prowincja 1999
P. Sparke, Design – historia projektowania, Kraków, Karakter 2019
P. Szczepanowski, Historia architektury wnętrz, Warszawa, Arkady 2012



Literatura uzupełniająca
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Z. Bania, Meble europejskie, Warszawa, Arkady 2006
Ch. & P. Fiell, 1000 krzeseł, Warszawa, Taschen 2013
I. Kozima, Art Deco, Warszawa, SBM 2013
D. Sudjic, Design współczesny, Kraków, Karakter 2018
C. Wilk, Modernism 1914-1939, London, V&A Museum 2008
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