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	[bookmark: _Hlk147330326]Program studiów dla przedmiotu obowiązujący od cyklu kształcenia
	2025/2026

	Kierunek studiów
	Architektura wnętrz

	Rok i semestr studiów
	Rok II/ Semestr III

	Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	Profil kształcenia na kierunku
	Praktyczny

	Moduł kształcenia dla przedmiotu
	Kierunkowy

	Nazwa specjalizacji
(jeśli przedmiot specjalizacyjny)
	-
	Status przedmiotu
	Obligatoryjny



	Forma zajęć
	Liczba godzin
	ECTS
	Forma zaliczenia
	Waga

	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne
	
	
	

	Ćwiczenia	60	32	7	Zaliczenie na ocenę	100%

	Razem za zajęcia dydaktyczne
	60
	32
	
	

	Praca własna studenta
	         115
	143
	
	

	Ogółem
	175
	175
	
	




Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Wcześniejsze zaliczenie przedmiotu „Podstawy projektowania”.




Cele kształcenia dla przedmiotu
	1. 
	Zapoznanie studentów z podstawami współczesnego projektowania wnętrz, rolą architekta wnętrz, procesem projektowym oraz zasadami tworzenia funkcjonalnych, ergonomicznych i psychologicznie przyjaznych przestrzeni.

	2. 
	Kształcenie kompetencji praktycznych w opracowywaniu projektu — od koncepcji po prezentację — z uwzględnieniem makiet, rysunków, graficznych modeli projektowych oraz umiejętności publicznej prezentacji własnych rozwiązań.




Efekty uczenia się
	WIEDZA

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student zna i rozumie)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji 
efektów uczenia się

	W1 
	Student ma zaawansowaną wiedzę w zakresie rozwiązań funkcjonalnych, technicznych i technologicznych związaną z projektowaniem i realizacją architektury wnętrz.
	AW_WG01
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	W2 
	Student zna i rozumie znaczenie psychicznego i fizycznego oddziaływania przestrzeni, zna normy odnoszące się do miar człowieka.
	AW_WG05
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	W3 
	Student wskazuje powiązania i zależności pomiędzy teoretycznymi i praktycznymi elementami projektowania.
	AW_WG10
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.



	UMIEJĘTNOŚCI

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student potrafi)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się

	U1 
	Potrafi prowadzić działania projektowe z zakresu architektury wnętrz o zaawansowanym stopniu złożoności, tworzyć własne koncepcje projektowe oparte na zróżnicowanych zagadnieniach, świadomie posługiwać się narzędziami warsztatu projektanta w projektowaniu wnętrz, a także tworzyć czytelne prezentacje projektów w formie rysunkowej, modelowej i cyfrowej. 
	AW_UW01
AW_UW02
AW_UW03
AW_UW04
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U2 
	Student formułuje problemy projektowe i dobiera metody ich rozwiazywania.
	AW_UW06

	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U3 
	Potrafi dokonywać krytycznej analizy funkcjonowania projektowanych układów przestrzennych, obiektów, systemów, ocenia zależności przyczynowo skutkowe zastosowanych rozwiązań.

	AW_UW08
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U4 
	Definiuje optymalne dla użytkownika uwarunkowania funkcjonalno-przestrzenne oraz formułuje problemy projektowe i dobiera metody ich rozwiązywania.
	AW_UW10
AW_UW11
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U5 
	Student potrafi tworzyć i realizować własne koncepcje artystyczne i projektowe, a także świadomie wykorzystuje swoje umiejętności w obszarze działań projektowych. Rozumie potrzebę poszerzania swoich kwalifikacji w zakresie technik przekazu, metod projektowych, stosowania środków technicznych.

	AW_UW13
AW_UW14
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U6 
	Student potrafi sprawdzać na makiecie, fizycznym modelu lub przy użyciu symulacji komputerowej 3D proponowane rozwiązania projektowe.
	AW_UW15
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U7 
	Rozumie potrzebę docierania do niezbędnych informacji dotyczących projektowania architektury wnętrz.
	AW_UO01
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.



	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student jest gotów do)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się

	K1 
	Student jest gotów do uznania znaczenia wyobraźni, intuicji i zdolności twórczego myślenia w trakcie rozwiązywania podstawowych problemów projektowych.
Student jest gotów do prezentowania swoich koncepcji projektowych na forum grupy i przyjmowania informacji zwrotnej.

	AW_KK01
AW_KK02
	Udział w dyskusji / Aktywny udział w zajęciach

	K2 
	Jest gotów do brania odpowiedzialności za podejmowane decyzje projektowe  wpływające na kształtowanie najbliższego otoczenia człowieka, w tym także w zakresie projektowania uniwersalnego.
	AW_KO01
	Udział w dyskusji / Aktywny udział w zajęciach

	K3 
	Student jest gotów do ciągłego nabywania wiedzy potrzebnej do rozwoju warsztatu projektanta.
	AW_KR01
	Udział w dyskusji / Aktywny udział w zajęciach



Treści kształcenia
	L.p.
	Treść kształcenia (tematyka zajęć)
	Liczba godzin

	
	
	ćwiczenia

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1. 
	Projektowanie ideii przestrzeni mieszkalnej w połączeniu z miejscem pracy w oparciu o kontrastowe  układy przestrzenne. Poszukiwanie i analiza źródeł inspiracji
Tworzenie pomysłów, prototypowanie, iteracja. Zapis graficzny, szkice modelowe.
	4
	2

	2. 
	Poszukiwanie optymalnych rozwiązań kompozycyjnych, konstrukcyjnych, materiałowych.
Testowanie, korekty.
	8
	4

	3. 
	Graficzne i modelowe opracowanie koncepcji projektowych. Omówienie wytycznych
	8
	2

	4. 
	Prezentacja projektu: czytelna, twórcza odpowiedź na postawione zadanie. Przegląd prac, ocena, podsumowanie.
	4
	2

	5. 
	Idea, forma i kompozycja w kształtowaniu przestrzeni. Analizy wybranych układów przestrzennych. Burza mózgów. Dyskusja.
	8
	4

	6. 
	Relacje między kreowana przestrzenia a jaj adresatem. Relacje między przestrzenią wewnętrzną a zewnętrzną w architekturze. 
Praca modelowa i graficzna. Prototypowanie, testowanie, korekty.
Techniki hybrydowe: łączenie technik manualnych z prostym modelowaniem z wykorzystaniem narzędzi cyfrowych.	
	12
	6

	7. 
	Zapis projektu w skali 1:50 lub 1:20: rzut, widoki, przekrój, aksonometria. lub/i perspektywa. Wykonanie modeli, plansz i wizualizacji oraz przygotowanie projektu do publicznej prezentacji. 
	12
	8

	8. 
	Prezentacja projektu: czytelna, twórcza odpowiedź na postawione zadanie. Przegląd prac, ocena, podsumowanie.
	4
	4

	
	Razem
	60
	32



Metody kształcenia
	Forma zajęć 
	Metody kształcenia 

	Ćwiczenia
	Metody problemowe: klasyczna metoda problemowa
Metody aktywizujące: analiza przypadków, dyskusja dydaktyczna, debata, burza mózgów
Metody praktyczne: pokaz, ćwiczenia / zadania przedmiotowe, 
Formy pracy: indywidualna, w małych grupach



[bookmark: _Hlk81320153][bookmark: _Hlk214631561]Metody kształcenia:
Metody podające: wykład informacyjny (wspomagany prezentacją multimedialną), mikrowykład, opis, prelekcja, objaśnianie lub wyjaśnianie
Metody problemowe: klasyczna metoda problemowa
Metody aktywizujące: analiza przypadków, dyskusja dydaktyczna, debata, burza mózgów
Metody eksponujące: film, film edukacyjny, 
Metody praktyczne: pokaz, ćwiczenia / zadania przedmiotowe, 
Formy pracy: indywidualna, w małych grupach


Warunki zaliczenia
	Sposób zaliczenia
	Wagi (%)

	
	ćwiczenia

	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć
	70

	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu poza zajęciami
	30

	Razem
	100%





Rozliczenie pracy własnej studenta
	L.p.
	Czynności w ramach pracy własnej
	Szacowana liczba godzin

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1. 
	Przygotowanie do udziału w zajęciach (np. wstępna lektura, przygotowanie lub zgromadzenie materiałów, pomocy, przygotowanie referatu lub prezentacji na zajęcia itp.)
	20
	20

	2. 
	Opracowanie dokumentacji projektu.
	20
	30

	3. 
	Przygotowanie do publicznego wystąpienia (obrona projektu).
	10
	10

	4. 
	Realizacja zaawansowanego modelu fizycznego (makiety ostatecznej).
	25
	33

	5. 
	Wykonanie ćwiczeń lub zadań po zajęciach
	30
	40

	6. 
	Lektura literatury branżowej i śledzenie trendów w projektowaniu wnętrz.
	10
	10

	
	Razem
	115
	143


Literatura obowiązkowa
	1. 
	Jenny Gibbs, Projektowanie wnętrz, Warszawa, 2008, PWN  

	2. 
	John Pile, Historia wnętrz, Arkady, Warszawa 2004

	3. 
	Steven Parissien, Historia wnętrz, dom od roku 1700, Arkady, Warszawa 2010 

	4. 
	Edward T Hall , Ukryty wymiar, Warszawa, 2001, Warszawskie Wydawnictwo Literackie MUZA S.A

	5. 
	Frida Ramstedt, Poczuj się jak w domu, Kraków 2020, Społeczny Instytut Wydawniczy Znak

	6. 
	Donald Norman, Dizajn na co dzień, Kraków 2018, Karakter



Literatura uzupełniająca
	1. 
	Emilia Malec-Zięba, Personalne wnętrza [w:] Architektoniczne dialogi, Wydawnictwo UAFM, Kraków 2018

	2. 
	DesignAlive, Label, Architektura murator, strony internetowe.
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