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Historia wnetrz i wzornictwa (cz. 2)

History of Interiors and Design (part 2)

Metryka przedmiotu

Program studiow dla przedmiotu obowigzujacy od cyklu ksztatcenia: 2025/2026
Kierunek studidéw: Architektura wnetrz

Rok i semestr studidw: Rok drugi, Semestr czwarty

Poziom ksztatcenia: Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia na kierunku: Praktyczny

Modut ksztatcenia dla przedmiotu: Kierunkowy

Nazwa specjalizacji (jesli przedmiot specjalizacyjny): Nie dotyczy

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Liczba godzin

Tabela 1. Liczba godzin na studiach stacjonarnych i studiach niestacjonarnych

.. Liczba godzin Liczba godzin
Forma zaje¢ . . i .
studia stacjonarne studia niestacjonarne
Wyktad 30 16
Razem za zajecia dydaktyczne 30 16
Praca wtasna studenta 45 59
Ogotem 75 75
Liczba punktéw ECTS
3 punkty ECTS
Forma zaliczenia
Tabela 2. Forma zaliczenia zajeé
Forma zajec Forma zaliczenia Waga
Wyktfad Egzamin 100%

Kierunek: Architektura wnetrz
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Wymagania wstepne
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Brak wymagan wstepnych wynikajgcych z nastepstwa przedmiotow.

Cele ksztatcenia przedmiotu

1. Zapoznanie studentdéw z gtéwnymi tendencjami, przemianami i nurtami w designie XX wieku

oraz ich kulturowym kontekstem i powigzaniami ze sztuka.

2. Zrozumienie wspodfczesnych kierunkéw designu i ich znaczenia dla praktyki projektowe;.

Efekty uczenia sie

Wiedza

Tabela 3. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy

Odniesienie Metody weryfikacji
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow , i i . J
. efektdw uczenia sie
kierunkowych
Student zna historie designu po 1945 roku, rozumie pojecia Egzamin / Wykonanie
W1 takleJak. dobry wzér" (Good Pe5|gn), styl miedzynarodowy, AW _WGO8 zadf':m / ¢wiczen / o
pop-design czy dekonstruktywizm projektu podczas zaje¢ /
poza zajeciami
Student posiada wiedze o wspdtczesnych dylematach Egzamin / Wykonanie
W2 prOJektowth, roli desilgnera w’spo’recze.nstW|e . AW _WG09 zadf':m / ¢wiczen / o
konsumpcyjnym oraz ideach zréwnowazonego rozwoju projektu podczas zaje¢ /
poza zajeciami
Umiejetnosci
Tabela 4. Efekty uczenia sie w zakresie umiejetnosci
Odniesienie
Metod fikacji
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow N o,ywery I. ac.j I
. efektow uczenia sie
kierunkowych
Studfant potrafi ana.llzowaC| mterprgtowac ikony . Udziat w debacie /
Ul | wspodtczesnego designu, wskazujac ich geneze technologiczng AW_UWO07 dvskusii
i stylistyczng y J
Studet]t potraﬂ. przygotqwac wypowiedz na temat aTktuaInych Udziat w debacie /
U2 | trendéw w projektowaniu wnetrz, wykorzystujgc wiedze AW_UW17 .
. . L dyskusji
historyczng jako punkt odniesienia

Kierunek: Architektura wnetrz

Sylabus:
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Kompetencje spoteczne

Tabela 5. Efekty uczenia sie w zakresie kompetencji spotecznych

Odniesienie

w historii designu

, Metody weryfikacji
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektéow ’y v . J
. efektéw uczenia sie
kierunkowych
. , fleksii .
Stuéentjest ‘gojcow do r‘e e ‘SJI nad e’ty'cznym wymla,rem Udziat w debacie /
K1 | projektowania i poszukiwania wartosciowych wzorcow AW_KRO1

dyskusji

Tresci ksztatcenia

Tabela 6. Tresci ksztatcenia

Lp.

Tres¢ ksztatcenia (tematyka zajec)

Liczba godzin

Liczba godzin

wyktadéw studia wyktadow studia

stacjonarne

niestacjonarne

Design uniwersalny kontra twdércza indywidualnosé.
Omodwienie napiecia miedzy projektowaniem opartym
na zasadach uniwersalnych (ergonomia, funkcjonalnos¢,
dostepnosé) a potrzebg wyrazania osobistego stylu
projektanta. Analiza przyktadéw przedmiotdéw i wnetrz
balansujgcych miedzy standardem a autorska ekspresjg

Krytyczne spojrzenie na wspoétfczesny design. Przeglad
aktualnych dyskusji w teorii designu: nadprodukcja rzeczy,
globalizacja stylu, estetyzacja codziennosci, projektowanie
odpowiedzialne. Krytyczna analiza wybranych projektow
w kontekscie ich funkcji, formy i etyki

Idea ,,dobrego designu” i zjawisko gwiazdorstwa. Historia

i rozwdj koncepcji good design od lat 50. do dzis; kluczowe
cechy projektowania jakosciowego. Pojecie ,projektant—
gwiazda” (star designer) i jego rola w kulturze wizualnej oraz
w miedzynarodowej promocji designu

Zrédta wspdtczesnego designu — od pierwszej wystawy
Swiatowe] do secesji. Analiza wptywu rewolucji
przemystowe]j na ksztattowanie wzornictwa; znaczenie
Wielkiej Wystawy w Londynie 1851; rozwdj rzemiosta

i sztuki uzytkowej w ruchach Arts & Crafts oraz ewolucja
form secesyjnych w Europie i ich wptyw na pdzniejsze nurty

Modernizm i modernizmy: narodziny, rozkwit

i oddziatywanie. Wprowadzenie do wielowatkowej historii
modernizmu — od Bauhausu po skandynawski modernizm;
omodwienie jego odmian, zasad (form follows function),
kluczowych tworcéw i projektéw oraz dtugotrwatego
wptywu na architekture i wzornictwo

Kierunek: Architektura wnetrz
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Liczba godzin Liczba godzin
Lp. | Tresc ksztatcenia (tematyka zajec) wyktaddéw studia wyktadéw studia
stacjonarne niestacjonarne

Klasycznosé i, klasycyzmy” w historii designu. Przeglad
tendencji odwotujgcych sie do harmonii, proporcji i tadu
6 | formalnego; reinterpretacje klasycyzmu w réznych epokach; 4 2
przyktady wspdtczesnych projektéw czerpigcych z kanonéw
klasycznosci

Od Art Deco do postmodernizmu — ewolucja estetyk
XX wieku. Przedstawienie zmian stylistycznych od
7 | dekoracyjnej elegancji art déco, przez funkcjonalizm lat 30., 4 2
powojenny modernizm, az po postmodernizm lat 70.-90.;
analiza reprezentatywnych wnetrz, mebli i ikon designu

Design po Il wojnie swiatowej i najnowszy design —
miedzynarodowe tendencje, nowe materiaty i idee.
Omowienie rozwoju powojennego projektowania: plastik
8 | i nowe kompozyty, ergonomia, projektowanie przemystowe, 4 2
pop-design. Przeglad wspdtczesnych kierunkdéw —
sustainability, minimalizm, high-tech, globalizacja stylu —
oraz charakterystyka designu miedzynarodowego XXI wieku

Razem 30 16

Metody ksztatcenia

Metody podajace: wyktad informacyjny (wspomagany prezentacjg multimedialng), mikrowykfad, opis,

prelekcja, objasnianie lub wyjasnianie

Metody problemowe: klasyczna metoda problemowa

Metody aktywizujace: analiza przypadkoéw, dyskusja dydaktyczna, debata, burza mézgow
Metody eksponujace: film, film edukacyjny

Metody praktyczne: pokaz, ¢wiczenia / zadania przedmiotowe

Formy pracy: indywidualna, w matych grupach

Warunki zaliczenia

Tabela 7. Warunki zaliczenia zaje¢

Sposdb zaliczenia Wagi (%)

Kolokwium 80

Aktywny udziat w zajeciach 20
Razem 100%

Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Historia wnetrz i wzornictwa (cz. 2) Strona4z5
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Rozliczenie pracy wtasnej studenta

Tabela 8. Czynnosci i liczba godzin pracy wtasnej

Szacowana Szacowana
Czynnosci w ramach pracy wiasnej liczba godzin liczba godzin
y pracy ) studia studia
stacjonarne niestacjonarne
Przygotowanie do udziatu w zajeciach (np. wstepna lektura, przygotowanie
lub zgromadzenie materiatéw, pomocy, przygotowanie referatu lub 10 14
prezentacji na zajecia itp.)
Wykonanie ¢wiczen lub zadan po zajeciach 10 10
Lektura obowigzkowa 10 10
Obowigzkowe zapoznanie sie z innymi materiatami lub tresciami 10 20
(np. materiatami audio, wideo, narzedziami, pomocami, itp.)
Wizyty na wystawach designu i architektury 5 5
Razem 45 59
Literatura obowigzkowa
brak
Literatura uzupetniajaca
brak
Kierunek: Architektura wnetrz
Sylabus: Historia wnetrz i wzornictwa (cz. 2) Strona5z5
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