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Projektowanie architektury wnętrz
Interior Architectural Design

	[bookmark: _Hlk147330326]Program studiów dla przedmiotu obowiązujący od cyklu kształcenia
	2025/2026

	Kierunek studiów
	Architektura wnętrz

	Rok i semestr studiów
	Rok II/ Semestr IV

	Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	Profil kształcenia na kierunku
	Praktyczny

	Moduł kształcenia dla przedmiotu
	Kierunkowy

	Nazwa specjalizacji
(jeśli przedmiot specjalizacyjny)
	-
	Status przedmiotu
	Obligatoryjny



	Forma zajęć
	Liczba godzin
	ECTS
	Forma zaliczenia
	Waga

	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne
	
	
	

	Wykład	15	8	7	Egzamin	50%

	Ćwiczenia	60	32	
	Zaliczenie na ocenę	50%

	Razem za zajęcia dydaktyczne
	[bookmark: ΣDYDstacjonarne]75
	40
	
	

	Praca własna studenta
	100
	135
	
	

	Ogółem
	175
	175
	
	





Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Wcześniejsze zaliczenie przedmiotu „Podstawy projektowania”.




Cele kształcenia dla przedmiotu
	1. 
	Zapoznanie studentów z podstawami współczesnego projektowania wnętrz, rolą architekta wnętrz, procesem projektowym oraz zasadami tworzenia funkcjonalnych, ergonomicznych i psychologicznie przyjaznych przestrzeni.

	2. 
	Kształcenie kompetencji praktycznych w opracowywaniu projektu — od koncepcji po prezentację — z uwzględnieniem makiet, rysunków, graficznych modeli projektowych oraz umiejętności publicznej prezentacji własnych rozwiązań.




Efekty uczenia się
	WIEDZA

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student zna i rozumie)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji 
efektów uczenia się

	W1 
	Student ma zaawansowaną wiedzę w zakresie rozwiązań funkcjonalnych, technicznych i technologicznych związaną z projektowaniem i realizacją architektury wnętrz wypracowaną na gruncie nauk inżynieryjno-technicznych, również w kontekście zastosowania tej wiedzy w działalności zawodowej.

	AW_WG01
	Egzamin / Aktywny udział w zajęciach

	W2 
	Zna i rozumie w stopniu zaawansowanym znaczenie psychicznego i fizycznego oddziaływania przestrzeni, zna normy odnoszące się do miar człowieka oraz inne uwarunkowania projektowania architektury wnętrz. 

	AW_WG05
	Egzamin / Aktywny udział w zajęciach

	W3 
	Rozumie powiązania i zależności pomiędzy teoretycznymi i praktycznymi elementami projektowania, posiadaną wiedzę potrafi wykorzystać w realizacji prac projektowych z zakresu architektury wnętrz.

	AW_WG10
	Egzamin / Aktywny udział w zajęciach



	UMIEJĘTNOŚCI

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student potrafi)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się

	U1 
	Potrafi prowadzić działania projektowe z zakresu architektury wnętrz o zaawansowanym stopniu złożoności, tworzyć własne koncepcje projektowe oparte na zróżnicowanych zagadnieniach, świadomie posługiwać się narzędziami warsztatu projektanta w projektowaniu wnętrz, a także tworzyć czytelne prezentacje projektów w formie rysunkowej, modelowej i cyfrowej.
	AW_UW01
AW_UW02
AW_UW03
AW_UW04
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U2 
	Potrafi formułować problemy projektowe, posiada umiejętność definiowania optymalnych dla użytkownika uwarunkowań funkcjonalno-przestrzennych, w tym także z zakresu projektowania uniwersalnego.
	AW_UW06

	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U3 
	Potrafi dokonywać krytycznej analizy funkcjonowania projektowanych układów przestrzennych, obiektów, systemów, ocenia zależności przyczynowo skutkowe zastosowanych rozwiązań.

	AW_UW08
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U4 
	Potrafi podejmować samodzielne decyzje i rozwiązywać problemy w procesie projektowania, realizacji i prezentacji projektów z zakresu architektury wnętrz oraz oceniać i dobierać właściwe metody i narzędzia do rozwiązywania praktycznych zadań inżynierskich wynikających z potrzeb projektowych. 

	AW_UW10
AW_UW11
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U5 
	Potrafi wykorzystywać szeroki warsztat umiejętności do realizacji własnych koncepcji projektowych oraz poszerzać kwalifikacje w opracowywaniu projektów wnętrz, stosując odpowiednie techniki przekazu, metody projektowe i środki techniczne na wszystkich etapach procesu.
	AW_UW13
AW_UW14
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U6 
	Potrafi planować i eksperymentalnie sprawdzać na makiecie, fizycznym modelu lub przy użyciu symulacji komputerowej 3D proponowane rozwiązania projektowe.
	AW_UW15
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U7 
	Potrafi samodzielnie doskonalić wiedzę i umiejętności w zakresie architektury wnętrz i powiązanych z nią uwarunkowań oraz świadomie planować własny rozwój zawodowy.
	AW_UO01
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.



	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student jest gotów do)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się

	K1 
	Student jest gotów do uznania znaczenia wyobraźni, intuicji i zdolności twórczego myślenia w trakcie rozwiązywania podstawowych problemów projektowych.
Student jest gotów do prezentowania swoich koncepcji projektowych na forum grupy i przyjmowania informacji zwrotnej.

	AW_KK01
AW_KK02
	Udział w dyskusji / Aktywny udział w zajęciach

	K2 
	Jest gotów do brania odpowiedzialności za podejmowane decyzje projektowe  wpływające na kształtowanie najbliższego otoczenia człowieka, w tym także w zakresie projektowania uniwersalnego.
	AW_KO01
	Udział w dyskusji / Aktywny udział w zajęciach

	K3 
	Student jest gotów do ciągłego nabywania wiedzy potrzebnej do rozwoju warsztatu projektanta.
	AW_KR01
	Udział w dyskusji / Aktywny udział w zajęciach




Treści kształcenia
	L.p.
	Treść kształcenia (tematyka zajęć)
	Liczba godzin

	
	
	Wykład
	Ćwiczenia

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1. 
	Wprowadzenie do projektowania wnętrz. Współczesne idee pojmowania roli architekta wnętrz. Analiza zmieniających się oczekiwań wobec projektanta, jego odpowiedzialności, kompetencji oraz miejsca w procesie inwestycyjnym.
	2
	1
	
	

	2. 
	Proces projektowy. Personalne projektowanie. Przedstawienie kolejnych etapów pracy projektowej oraz podejścia opartego na indywidualnych potrzebach użytkownika.
	4
	2
	
	

	3. 
	Human Centered Design i design thinking w projektowaniu wnętrz. Wprowadzenie do metod projektowania zorientowanego na człowieka, badań potrzeb użytkowników i kreatywnych technik generowania rozwiązań.
	2
	1
	
	

	4. 
	Zasady projektowania pomieszczeń oraz typowe błędy projektowe. Omówienie wytycznych projektowych dotyczących różnych typów wnętrz oraz analiza najczęściej popełnianych błędów i sposobów ich unikania.
	4
	2
	
	

	5. 
	Współczesne trendy w projektowaniu. Sylwetki inspirujących architektów wnętrz.
	3
	2
	
	

	6. 
	Personalna przestrzeń mieszkalna. Analiza wnętrza (inwentaryzacja). Ankieta potrzeb użytkowników, tworzenie profilu inwestora oraz określanie priorytetów funkcjonalnych i estetycznych w ramach projektu zadanej przestrzeni mieszkalnej.
	
	
	8
	4

	7. 
	Praca z moodboardem projektowym i materiałowym. Gromadzenie materiałów inspiracyjnych, tworzenie moodboardów oraz świadome wykorzystanie ich do budowania spójnej koncepcji wnętrza. Metody kreatywne: brainstorming.
	
	
	4
	2

	8. 
	Układ funkcjonalny i zasady projektowania kluczowych pomieszczeń. Opracowywanie schematów funkcjonalnych oraz projektów kuchni i łazienki z uwzględnieniem ergonomii, zasad kompozycji oraz norm technicznych.
	
	
	8
	4

	9. 
	Prezentacja opracowań i weryfikacja zgodności przyjętych założeń z profilem inwestora. Przegląd prac, ocena, podsumowanie.
	
	
	4
	3

	10. 
	Dokumentacja techniczna projektu. Przygotowanie rysunków wykonawczych według ustalonego schematu. Weryfikacja rozwiązań projektowych. Ocena poprawności funkcjonalnej, technicznej i estetycznej opracowanego projektu, testowanie rozwiązań i przygotowywanie alternatyw.
	
	
	12
	6

	11. 
	Model 3D, perspektywy i wizualizacje. Tworzenie trójwymiarowych modeli wnętrz, rysunków perspektywicznych oraz wizualizacji komputerowych wspierających proces koncepcyjny i prezentacyjny. Realizacja kolejnych iteracji projektu poprzez prototypowanie i symulacje komputerowe.
	
	
	12
	6

	12. 
	Opracowanie projektu w formie książki projektowej i planszy prezentacyjnej. Korekty. Przygotowanie narracji prezentacji projektowej.
	
	
	8
	4

	13. 
	Prezentacja projektu: kompletna, poprawna, spójna, oryginalna odpowiedź na postawione zadanie. Przegląd prac, ocena, podsumowanie.
	
	
	4
	3

	
	Razem
	15
	8
	60
	32



Metody kształcenia
	Forma zajęć 
	Metody kształcenia 

	Wykład
	Metody podające: wykład informacyjny (wspomagany prezentacją multimedialną), mikrowykład, opis, prelekcja, objaśnianie lub wyjaśnianie
Metody eksponujące: film, film edukacyjny, 


	Ćwiczenia
	Metody problemowe: klasyczna metoda problemowa
Metody aktywizujące: analiza przypadków, dyskusja dydaktyczna, debata, burza mózgów
Metody praktyczne: pokaz, ćwiczenia / zadania przedmiotowe, 
Formy pracy: indywidualna, w małych grupach






Warunki zaliczenia
	Sposób zaliczenia
	Wagi (%)

	
	Wykład
	Ćwiczenia

	Egzamin pisemny 
	60 
	0

	Udział w dyskusjach, aktywny udział na zajęciach
	40
	0

	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć
	0
	70

	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu poza zajęciami
	0
	30

	Razem
	100%
	100%








Rozliczenie pracy własnej studenta
	L.p.
	Czynności w ramach pracy własnej
	Szacowana liczba godzin

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1. 
	Przygotowanie do udziału w zajęciach (np. wstępna lektura, przygotowanie lub zgromadzenie materiałów, pomocy, przygotowanie referatu lub prezentacji na zajęcia itp.)
	20
	30

	2. 
	Wykonanie ćwiczeń lub zadań po zajęciach 
	30
	55

	3. 
	Realizacja zaawansowanego modelu 3d, przygotowania wizualizacji).
	30
	30

	4. 
	Przygotowanie do publicznego wystąpienia (obrona projektu).
	10
	10

	5. 
	Przygotowanie do egzaminu  pisemnego
	10
	10

	
	Razem
	100
	135
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