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Projektowanie elementów wyposażenia wnętrz
Interior Furniture and Fixtures Design

	[bookmark: _Hlk147330326]Program studiów dla przedmiotu obowiązujący od cyklu kształcenia
	2025/2026

	Kierunek studiów
	Architektura wnętrz

	Rok i semestr studiów
	Rok II/ Semestr IV

	Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	Profil kształcenia na kierunku
	Praktyczny

	Moduł kształcenia dla przedmiotu
	Kierunkowy

	Nazwa specjalizacji
(jeśli przedmiot specjalizacyjny)
	-
	Status przedmiotu
	Obligatoryjny



	Forma zajęć
	Liczba godzin
	ECTS
	Forma zaliczenia
	Waga

	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne
	
	
	

	Wykład	15	8	5	Egzamin	50%

	Ćwiczenia	45	24	
	Zaliczenie na ocenę	50%

	Razem za zajęcia dydaktyczne
	60
	32
	
	

	Praca własna studenta
	65
	93
	
	

	Ogółem
	125
	125
	
	





Wymagania wstępne (wynikające z następstwa przedmiotów)
	Brak wymagań wstępnych




Cele kształcenia dla przedmiotu
	1. 
	Poznanie zasad projektowania elementów wyposażenia wnętrz, obejmujących ergonomię, funkcję, estetykę, konstrukcję, materiał oraz pełny proces twórczy.

	2. 
	Rozwinięcie umiejętności kreatywnego projektowania elementów wyposażenia wnętrz poprzez analizę funkcji, pracę z materiałami, modelowanie i tworzenie autorskich rozwiązań.




Efekty uczenia się
	WIEDZA

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student zna i rozumie)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji 
efektów uczenia się

	W1 
	Posiada zaawansowaną wiedzę w zakresie rozwiązań funkcjonalnych, technicznych i technologicznych wypracowanych na gruncie nauk inżynieryjno-technicznych związaną z projektowaniem i realizacją elementów wyposażenia wnętrz, również w kontekście zastosowania tej wiedzy w działalności zawodowej.
	AW_WG01
	Egzamin / Aktywny udział w zajęciach / Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	W2 
	Identyfikuje powiązania i zależności między projektowanymi obiektami a ergonomią i warunkami konstrukcyjnymi i użytkowymi.
	AW_WG14
	Egzamin / Aktywny udział w zajęciach / Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.



	UMIEJĘTNOŚCI

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student potrafi)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się

	U1 
	Potrafi prowadzić działania projektowe z zakresu projektowania elementów wyposażenia wnętrz z uwzględnieniem wymagań funkcjonalnych, technicznych, konstrukcyjnych i estetycznych, tworzyć i realizować własne koncepcje artystyczne i projektowe oparte na zróżnicowanych zagadnieniach oraz świadomie posługiwać się narzędziami warsztatu projektanta.
	AW_UW01
AW_UW02
AW_UW03
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U2 
	Potrafi formułować problemy projektowe, posiada umiejętność definiowania optymalnych dla użytkownika uwarunkowań funkcjonalno-przestrzennych, w tym także z zakresu projektowania uniwersalnego.
	AW_UW06
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U3 
	Potrafi dokonywać krytycznej analizy funkcjonowania projektowanych układów przestrzennych, obiektów i systemów oraz oceniać zależności przyczynowo-skutkowe zastosowanych rozwiązań, dobierać właściwe metody, techniki i materiały do tworzenia form plastycznych lub użytkowych, a także podejmować samodzielne decyzje i rozwiązywać problemy w procesie projektowania, realizacji i prezentacji projektów z zakresu elementów wyposażenia wnętrz.
	AW_UW08
AW_UW09
AW_UW10
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.

	U4 
	Potrafi wykorzystać szeroki warsztat umiejętności warsztatowych  do realizacji własnych koncepcji projektowych i artystycznych, począwszy od technik tradycyjnych, opartych na własnoręcznym wykonaniu dzieła, poprzez fotografię, po zaawansowaną technikę komputerową.
	AW_UW13
	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć / poza zajęciami. Udział w dyskusji / burzy mózgów.




	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student jest gotów do)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się

	K1 
	Jest gotów do uznania znaczenia i efektywnego wykorzystywania wiedzy, wyobraźni i twórczego myślenia na zmienne okoliczności w rozwiązywaniu problemów projektowych oraz do krytycznej oceny swojej wiedzy i odbieranych treści, analizowania otrzymanych opinii i wykorzystywania ich w doskonaleniu pracy projektowej.
	        AW_KK01
AW_KK02
	Udział w dyskusji / Aktywny udział w zajęciach

	K2 
	Jest gotów do brania odpowiedzialności za podejmowane decyzje projektowe, potrafi dostrzegać, interpretować i krytycznie oceniać zjawiska wpływające na kształtowanie najbliższego otoczenia człowieka, w tym także w zakresie projektowania uniwersalnego.
	       AW_KO01
	Udział w dyskusji / Aktywny udział w zajęciach

	K3 
	Jest gotów do ciągłego nabywania wiedzy potrzebnej w toku dalszego kształcenia zawodowego, zasięgania opinii ekspertów w zakresie rozwiązywania trudnych problemów i wyzwań zawodowych.
	        AW_KR01
	Udział w dyskusji / Aktywny udział w zajęciach



Treści kształcenia
	L.p.
	Treść kształcenia (tematyka zajęć)
	Liczba godzin

	
	
	Wykład
	Ćwiczenia

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1. 
	
Teoria projektowania w kontekście elementów wyposażenia wnętrz. Omówienie podstawowych założeń projektowych dotyczących wyposażenia wnętrz, z uwzględnieniem roli projektanta i specyfiki przedmiotów użytkowych.
	4
	2
	
	

	2. 
	Ergonomia, funkcja, estetyka, wzornictwo, forma, konstrukcja i materiał. Analiza kluczowych czynników wpływających na jakość projektu, jego użytkowość i odbiór wizualny, a także zależności między formą a funkcją.
	4
	2
	
	

	3. 
	Proces twórczy – od pomysłu do finalnego projektu. Przedstawienie kolejnych etapów pracy projektowej: szkiców, koncepcji, prototypowania i dopracowania finalnej formy z wykorzystaniem odpowiednich narzędzi i technik.
	4
	2
	
	

	4. 
	Materiały i technologie w produkcji elementów wyposażenia wnętrz. Charakterystyka różnych materiałów stosowanych we wzornictwie, ich właściwości oraz technologii produkcji.
	3
	2
	
	

	5. 
	Tworzenie trójwymiarowych modeli mebli, analiza ich struktury i przygotowanie bryły do dalszej pracy technicznej oraz wizualizacyjnej. Metody kreatywne: brainstorming.
	
	
	8
	4

	6. 
	Sporządzanie dokumentacji projektowej. Przygotowanie rysunków technicznych z uwzględnieniem wymogów funkcjonalnych, ergonomicznych i technologicznych; oznaczenia, wymiary, detale konstrukcyjne i zestawienia materiałowe.
	
	
	12
	6

	7. 
	Budowa modeli redukcyjnych i prototypów na podstawie dokumentacji. Projektowanie i tworzenie modeli oraz prototypów zgodnych z dokumentacją wykonawczą, testowanie funkcjonalności oraz wprowadzanie korekt do projektu.
	
	
	8
	4

	8. 
	Modelowanie złożonych elementów wyposażenia wnętrz. Realizacja modeli bardziej złożonych obiektów, takich jak meblościanka dedykowana konkretnemu wnętrzu i użytkownikowi czy taboret, obejmująca analizę funkcji, formy i ergonomii oraz dopasowanie konstrukcji do potrzeb użytkownika.
	
	
	12
	6

	9. 
	Prezentacja projektu: czytelna, twórcza odpowiedź na postawione zadanie. Przegląd prac, ocena, podsumowanie.
	
	
	5
	4

	
	Razem
	15
	8
	45
	24




Metody kształcenia
	Forma zajęć 
	Metody kształcenia 

	Wykład
	Metody podające: wykład informacyjny (wspomagany prezentacją multimedialną), mikrowykład, opis, prelekcja, objaśnianie lub wyjaśnianie
Metody eksponujące: film, film edukacyjny, 


	Ćwiczenia
	Metody problemowe: klasyczna metoda problemowa
Metody aktywizujące: analiza przypadków, dyskusja dydaktyczna, debata, burza mózgów
Metody praktyczne: pokaz, ćwiczenia / zadania przedmiotowe, 
Formy pracy: indywidualna, w małych grupach






Warunki zaliczenia
	Sposób zaliczenia
	Wagi (%)

	
	Wykład
	Ćwiczenia

	Egzamin pisemny 
	60
	0

	Udział w dyskusjach, aktywny udział na zajęciach
	40
	0

	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć
	0
	70

	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu poza zajęciami
	0
	30

	Razem
	100%
	100%





Rozliczenie pracy własnej studenta
	L.p.
	Czynności w ramach pracy własnej
	Szacowana liczba godzin

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1. 
	Realizacja zaawansowanego modelu fizycznego (makiety ostatecznej).
	10
	15

	2. 
	Opracowanie dokumentacji projektu.
	10
	15

	3. 
	Przygotowanie do udziału w zajęciach (np. wstępna lektura, przygotowanie lub zgromadzenie materiałów, pomocy, przygotowanie referatu lub prezentacji na zajęcia itp.)
	10
	20

	4. 
	Wykonanie ćwiczeń lub zadań po zajęciach
	15
	23

	5. 
	Lektura literatury branżowej i śledzenie trendów w projektowaniu przestrzennym.
	10
	10

	6. 
	Przygotowanie do egzaminu  pisemnego
	10
	10

	
	Razem
	65
	93



Literatura obowiązkowa
	1. 
	Wilhide Elizabeth, Historia designu, Arkady 2024

	1. 
	Meble Historia mebli od renesansu do lat sześćdziesiątych XX wieku, Riccardo Montenegro, Arkady 1998




Literatura uzupełniająca
	1. 
	DesignAlive, Label, Architektura murator, strony internetowe.
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