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Projektowanie graficzne (cz. 1)

Graphic Design (part 1)

Metryka przedmiotu

Program studidow dla przedmiotu obowigzujacy od cyklu ksztatcenia: 2025/2026
Kierunek studiow: Architektura wnetrz

Rok i semestr studidéw: Rok trzeci, Semestr pigty

Poziom ksztatcenia: Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia na kierunku: Praktyczny

Modut ksztatcenia dla przedmiotu: Kierunkowy

Nazwa specjalizacji (jesli przedmiot specjalizacyjny): Nie dotyczy

Status przedmiotu: Obligatoryjny

Liczba godzin
Tabela 1. Liczba godzin na studiach stacjonarnych i studiach niestacjonarnych
. . Liczba godzin Liczba godzin
Forma zajec . . .. .
studia stacjonarne studia niestacjonarne
Laboratorium 30 16
Razem za zajecia dydaktyczne 30 16
Praca wtasna studenta 45 59
Ogodtem 75 75
Liczba punktéw ECTS
3 punkty ECTS
Forma zaliczenia
Tabela 2. Forma zaliczenia zajeé
Forma zajec Forma zaliczenia Waga
Laboratorium Zaliczenie na ocene 100%

Kierunek: Architektura wnetrz
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Wymagania wstepne

Brak wymagan wstepnych wynikajgcych z nastepstwa przedmiotow.

Cele ksztatcenia przedmiotu

1.

Poznanie fundamentalnych zasad projektowania graficznego: kompozycji, hierarchii wizualnej,

typografii oraz teorii koloru w kontekscie komunikacji wizualne;.

Nabycie umiejetnosci postugiwania sie jezykiem znaku i symbolu (piktogram, logo) oraz budowania

spdjnego przekazu graficznego.

Rozwiniecie wrazliwosci estetycznej i umiejetnosci tgczenia tekstu z obrazem w celu stworzenia

czytelnego komunikatu.

Efekty uczenia sie

Wiedza

Tabela 3. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy

LU Metody weryfikacji
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow . . v . j
. efektow uczenia sie
kierunkowych
.. . " Korekta prac
Student zna zasady percepcji wzrokowej, teorii koloru oraz lastveznveh podczas
W1 | podstawy kompozycji na ptaszczyznie niezbedne do AW_WGO02 P . ,y yenp .
L o . zaje¢; Ocena teczki prac
budowania hierarchii wizualnej
semestralnych
Kolokwium z podstaw
Student charakteryzuje elementy jezyka graficznego (znak, typografii; Analiza
W2 | typografia, layout) oraz narzedzia stuzace do tworzenia AW_WG07 poprawnosci sktadu
przekazu wizualnego tekstu w zadaniu
projektowym
Umiejetnosci
Tabela 4. Efekty uczenia sie w zakresie umiejetnosci
Odniesienie
M fikacii
Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow etoc’:ly wery '. ac."
. efektdw uczenia sie
kierunkowych
Student potrafi realizowad wtasne koncepcje graficzne, P::]{ie;lizu‘;orskl znaku
Ul | eksperymentujgc z forma liter i znakdw, tworzgc unikalne AW_UW12 & g

kompozycje typograficzne i piktogramy

(logo/sygnet); Ocena
kreatywnosci i estetyki

Kierunek: Architektura wnetrz
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Odniesienie

Metody weryfikacji

Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow , ..
. efektdw uczenia sie
kierunkowych
Wykonanie plakatu
Student potrafi wykorzystaé podstawowy warsztat graficzny lub prostej formy
U2 | do stworzenia spdjnego uktadu kompozycyjnego, taczac tekst AW _UW13 wydawniczej
i grafike w harmonijng catos¢ (ulotka/wizytowka);
Przeglad semestralny
Kompetencje spoteczne
Tabela 5. Efekty uczenia sie w zakresie kompetencji spotecznych
Odniesienie

Metody weryfikacji

nietypowych rozwigzan graficznych

Lp. | Efekty przedmiotowe do efektow . ..
. efektow uczenia sie
kierunkowych
Dyskusja grupowa nad
Student jest gotow do krytycznej oceny estetyki otoczenia projektami (krytyka
K1 | iwfasnych prac, wykazujac sie otwartoscig na poszukiwanie AW_KKO1 artystyczna);

Uzasadnienie przyjetych
rozwigzan

Tresci ksztatcenia

Tabela 6. Tresci ksztatcenia

Liczba godzin Liczba godzin
‘s . ., laboratorium laboratorium
Lp. | Tres¢ ksztatcenia (tematyka zajec) studia studia
stacjonarne niestacjonarne

Wstep do projektowania graficznego: Rola grafiki w pracy

1 | architekta wnetrz, komunikacja wizualna, funkcja a forma 3 2
w grafice
Podstawy kompozycji: Rbwnowaga, kontrast, rytm,

2 | proporcje, biata przestrzen (white space), punkty mocne 2 1
obrazu
Hierarchia wizualna: Sterowanie okiem odbiorcy,

3 | wyrdznianie informacji najwazniejszych, grupowanie tresci 3 1
(bliskos¢)

4 Typografia — anatomia litery: Budowa liter, kroje szeryfowe ) 1
i bezszeryfowe, rodzina pism, czytelnos¢ a ozdobnos¢
Typografia — sktad tekstu: Interlinia, kerning, tracking,

5 | tamanie tekstu, wdowy i bekarty — zasady poprawnego 2 1
skfadu
Teoria koloru w grafice: Przestrzenie barwne (RGB vs CMYK),

6 . . . . 2 1
psychologia koloru w brandingu, dobér palety kolorystycznej

Kierunek: Architektura wnetrz
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Metody ksztatcenia

Liczba godzin Liczba godzin
L Tresc ksztatcenia (tematyka zajec) el SR LR T
P- v I8 studia studia
stacjonarne niestacjonarne
Znak i symbol: Semiotyka, réznica miedzy symbolem, ikong
7 | aindeksem, projektowanie piktogramow (np. nawigacja 2 1
w budynku)
Logo i identyfikacja: Zasady projektowania znaku
8 | firmowego, skalowalnos¢, pole ochronne, ksiega znaku 2 1
(podstawy)
9 Siatka modularna (Grid): Rola siatki w porzgdkowaniu 1 1
informacji na stronie, uktady kolumnowe
10 Tekst i obraz: Relacje miedzy typografiag 3 1
a fotografia/ilustracjg, kadrowanie, naktadanie tekstu na tto
11 Plakat: Syntetyczna forma przekazu, metafora wizualna, 5 1
projekt plakatu o tematyce architektonicznej lub kulturalnej
12 Infografika: Wizualizacja danych liczbowych i proceséw, 3 15
czytelno$é wykreséw i schematéw !
13 Narzedzia analogowe i cyfrowe: Szkicowanie pomystéw, 1 1
wstep do wektoryzacji
Systemy orientacji przestrzennej (Wayfinding): Grafika
14 | w architekturze, tablice informacyjne, oznakowanie pieter 2 1,5
i pomieszczen
Razem 30 16

Metody podajace: Wyktad z prezentacjg multimedialng (analiza dobrych praktyk)

Metody praktyczne: Cwiczenia warsztatowe (rysunkowe i komputerowe), projektowanie graficzne

Formy pracy: Praca indywidualna

Warunki zaliczenia

Tabela 7. Warunki zaliczenia zajeé

Sposéb zaliczenia Wagi (%)
Cwiczenia wykonywane podczas zaje¢ 20
Kolokwium 60
Realizacja prac domowych 20
Razem 100%
Kierunek: Architektura wnetrz
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Rozliczenie pracy wiasnej studenta

Tabela 8. Czynnosci i liczba godzin pracy wtasnej

¢ UNIWERSYTET VIZJA

Szacowana Szacowana
Czynnosci w ramach pracy wtasnej Lz3 IR Al U Ll
Y pracy ) studia studia
stacjonarne niestacjonarne
Gromadzenie inspiracji graficznych (moodboard) 9 11
Szkicowanie koncepcji znakdw i uktadéw 9 12
Realizacja ¢wiczen typograficznych (np. projekt wizytdwki) 7 10
Przygotowanie plansz do korekty 8 10
Wydruk i oprawa prac na zaliczenie 7 9
Lektura zadanych materiatéw 5 7
Razem 45 59
Literatura obowigzkowa
1. Bak K., Design. Historia projektowania graficznego, Wydawnictwo Karakter, 2018.
2. Frutiger A., Cztowiek i jego znaki, Wydawnictwo d2d.pl, 2003.
Literatura uzupetniajaca
Bringhurst R., Elementarz stylu w typografii, Wydawnictwo d2d.pl, 2007.
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