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Design eksperymentalny
Experimental Design

	[bookmark: _Hlk147330326]Program studiów dla przedmiotu obowiązujący od cyklu kształcenia
	2025/2026

	Kierunek studiów
	Architektura wnętrz

	Rok i semestr studiów
	Rok III/ Semestr VI

	Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	Profil kształcenia na kierunku
	Praktyczny

	Moduł kształcenia dla przedmiotu
	Kierunkowy

	Nazwa specjalizacji
(jeśli przedmiot specjalizacyjny)
	-
	Status przedmiotu
	Obligatoryjny



	Forma zajęć
	Liczba godzin
	ECTS
	Forma zaliczenia
	Waga

	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne
	
	
	

	Ćwiczenia	30	16	2	Zaliczenie na ocenę	100%

	Razem za zajęcia dydaktyczne
	45
	16
	
	

	Praca własna studenta
	20
	34
	
	

	Ogółem
	50
	50
	
	





Cele kształcenia dla przedmiotu
	1. 
	Zrozumienie idei „Research through Design”oraz roli eksperymentu, intuicji i przypadku w poszukiwaniu nowatorskich rozwiązań formalnych i funkcjonalnych.

	2. 
	Nabycie umiejętności pracy z materiałami eksperymentalnymi (biodegradowalnymi, z recyklingu) oraz tworzenia obiektów na styku designu, sztuki i instalacji przestrzennej.

	3. 
	Rozwinięcie wrażliwości sensorycznej i umiejętności projektowania doświadczeń angażujących zmysły inne niż wzrok (dotyk, słuch, zapach).




Efekty uczenia się
	WIEDZA

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student zna i rozumie)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji 
efektów uczenia się

	W1 
	Student zna metodologię projektowania eksperymentalnego, rozumie rolę błędu i przypadku w procesie twórczym oraz relacje między designem a sztuką.
	AW_WG02
	Prezentacja procesu badawczego (dziennik eksperymentu); Udział w dyskusji

	W2 
	Student posiada wiedzę na temat materiałów eksperymentalnych (biotworzywa, materiały z odzysku), technik hybrydowych oraz sensorycznego oddziaływania przestrzeni.
	AW_WG07
	Ocena doboru materiałów w projekcie



	UMIEJĘTNOŚCI

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student potrafi)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się

	U1 
	Student potrafi realizować autorskie koncepcje artystyczne, wychodząc poza utarte schematy i poszukując nowych definicji funkcji oraz formy.
	AW_UW02
	Realizacja fizycznego obiektu/prototypu z materiałów eksperymentalnych

	U2 
	Student potrafi dokumentować proces twórczy i refleksję projektową, tworząc czytelne prezentacje (foto/wideo) ukazujące nie tylko efekt, ale i drogę dojścia.
	AW_UW04
	Prezentacja procesu badawczego (dziennik eksperymentu)

	U3 
	Student potrafi dobrać nietypowe metody i materiały do stworzenia formy plastycznej lub użytkowej.
	AW_UW09
	Realizacja fizycznego obiektu/prototypu z materiałów eksperymentalnych

	U4 
	Student potrafi pracować w oparciu o intuicję i emocje, tworząc projekty oddziałujące na zmysły odbiorcy i wywołujące określone stany psychiczne.
	AW_UW12
	Realizacja fizycznego obiektu/prototypu z materiałów eksperymentalnych

	U5 
	Student potrafi łączyć techniki tradycyjne (rzemiosło) z nowoczesnymi lub eksperymentalnymi, wykorzystując szeroki warsztat do realizacji unikatowych obiektów.
	AW_UW13
	Realizacja fizycznego obiektu/prototypu z materiałów eksperymentalnych



	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
(Student jest gotów do)
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się

	K1 
	Student jest gotów do podejmowania ryzyka twórczego, akceptacji porażki jako elementu nauki oraz elastycznego myślenia w poszukiwaniu innowacji.
	AW_KK01
	Obserwacja postawy studenta wobec nieudanych prób; Otwartość na nietypowe rozwiązania

	K2 
	Student jest gotów do ciągłego poszukiwania nowej wiedzy i inspiracji w obszarach pogranicza (nauka, biologia, socjologia), traktując projektowanie jako proces badawczy.
	AW_KR01
	Jakość researchu i inspiracji przedstawionych w procesie projektowym



Treści kształcenia
	L.p.
	Treść kształcenia (tematyka zajęć)
	Liczba godzin

	
	
	Ćwiczenia

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1. 
	Definicja designu eksperymentalnego, granice między sztuką a projektowaniem użytkowym.
	3
	1,5

	2. 
	Metodologia „Research through Design": Eksperyment jako narzędzie badawcze, stawianie hipotez projektowych, prototypowanie jako sposób myślenia.
	3
	1,5

	3. 
	Estetyka błędu. Praca z przypadkiem, wykorzystanie „błędu” w procesie projektowym jako waloru estetycznego.
	3
	1,5

	4. 
	Recykling i Upcykling: Nowe życie odpadów, tworzenie wartościowych obiektów z materiałów uznawanych za śmieci (trash design).
	3
	2

	5. 
	Eksperyment fakturowy i haptyczny: Badanie powierzchni, tworzenie próbek materiałowych o zróżnicowanej sensoryce (szorstkość, miękkość, temperatura).
	3
	2

	6. 
	Przestrzeń jako medium doświadczenia: Projektowanie instalacji angażujących zmysły, immersyjność w małej skali.
	3
	1,5

	7. 
	Techniki hybrydowe: Łączenie rzemiosła (ceramika, tkactwo, stolarstwo) z nowymi technologiami.
	3
	1,5

	8. 
	Forma a anty-forma: Dekonstrukcja, kwestionowanie archetypów
	3
	1,5

	9. 
	Design performatywny: Obiekt w relacji z ciałem, ruch, interakcja użytkownika z przedmiotem, proces niszczenia lub zmiany obiektu w czasie.
	3
	1,5

	10. 
	Dokumentacja procesu: Znaczenie rejestracji prób, wideo-esej, fotografia procesu, prowadzenie dziennika laboratoryjnego.
	3
	1,5

	
	Razem
	30
	16



Metody kształcenia
Metody podające: Wykład problemowy o trendach w designie eksperymentalnym.
Metody aktywizujące: Burza mózgów, warsztaty kreatywne.
Metody praktyczne: Praca laboratoryjna/warsztatowa z materiałem, eksperymenty fizyczne, budowa prototypów.
Formy pracy: Praca indywidualna lub w małych zespołach badawczych.

Warunki zaliczenia
	Sposób zaliczenia
	Wagi (%)

	
	Ćwiczenia

	Przygotowanie projektu zaliczeniowego
	50

	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć
	50

	Razem
	100%




Rozliczenie pracy własnej studenta
	L.p.
	Czynności w ramach pracy własnej
	Szacowana liczba godzin

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1. 
	Prowadzenie „dziennika eksperymentu” (szkice, notatki, próbki).
	4
	6

	2. 
	Samodzielne przeprowadzanie prób materiałowych w domu/pracowni.
	4
	7

	3. 
	Dokumentacja fotograficzna i wideo procesu powstawania obiektu.
	4
	7

	4. 
	Lektura tekstów teoretycznych dotyczących designu krytycznego.
	4
	4

	5. 
	Przygotowanie finalnego obiektu/instalacji do prezentacji.
	4
	10

	
	Razem
	20
	34



Literatura obowiązkowa
	1. 
	Dunne A., Raby F., Speculative Everything: Design, Fiction, and Social Dreaming, MIT Press, 2013

	2. 
	Papanek V., Dizajn dla realnego świata, Wydawnictwo Bęc Zmiana, 2012



Literatura uzupełniająca
	1. 
	Chimero F., The Shape of Design, Wydawnictwo Frank Chimero, 2012
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