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	Wykłady
	30
	30
	2
	Egzamin
	100%
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	30
	30
	
	

	Praca własna studenta
	20
	20
	
	

	Ogółem
	50
	50
	
	



[bookmark: _GoBack]Cele kształcenia dla przedmiotu
	1
	Znajomość i rozumienie podstawowych pojęć i prawidłowości z zakresu dydaktyki.

	2
	Umiejętność zastosowania poznanych pojęć oraz uwarunkowań do opracowania własnego programu zajęć.

	3
	Określanie potencjalnych trudności związanych z wdrożeniem skutecznych rozwiązań dydaktycznych.



Efekty uczenia się
	WIEDZA

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
	Odniesienie do efektów ze standardu*
	Metody weryfikacji 
efektów uczenia się[footnoteRef:1]* [1: * Należy dla każdego efektu uczenia się wpisać metody jego weryfikacji spośród następujących: egzamin pisemny, ustny, kolokwium, esej, referat, praca domowa (jaka?), opracowanie prezentacji i/lub projektu (indywidualnie lub zespołowo), rozwiązywanie zadań i przykładów w trakcie zajęć, analiza studium przypadku, udział w dyskusji, aktywność na zajęciach, inne (wpisać, jakie?).] 


	W1
	Student wyjaśnia podstawowe pojęcia i teorie dydaktyczne oraz analizuje klasyczne i współczesne koncepcje uczenia się i nauczania, wskazując ich zastosowanie w projektowaniu procesu kształcenia.
	LGP_PP_W02
LGP_C.W1.
LGP_C.W3.
	Rozwiązywanie zadań i przykładów w trakcie zajęć (pytania testowe na platformie)

	W2
	Student charakteryzuje treści kształcenia oraz identyfikuje typowe trudności uczniów w ich opanowaniu, odnosząc je do etapów procesu dydaktycznego i doboru metod nauczania.
	LGP_PP_W14
LGP_C.W5.
	Rozwiązywanie zadań i przykładów w trakcie zajęć (pytania testowe na platformie)

	W3
	Student opisuje i dobiera metody, formy i środki dydaktyczne, w tym zasoby cyfrowe, adekwatne do celów kształcenia oraz zróżnicowanych potrzeb i strategii uczenia się uczniów.
	LGP_PP_W15
LGP_C.W6.
	Indywidualne opracowanie projektu / analiza studium przypadku



	UMIEJĘTNOŚCI

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
	Odniesienie do efektów ze standardu*
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się*

	U1
	Student projektuje i realizuje programy i jednostki dydaktyczne, operacjonalizując cele kształcenia, dobierając metody, formy i środki oraz uwzględniając indywidualizację nauczania.
	LGP_PP_U04
LGP_C.U1.
LGP_C.U3.
	Indywidualne opracowanie projektu / analiza studium przypadku

	U2
	Student stosuje ocenianie kształtujące oraz informację zwrotną w celu monitorowania postępów uczniów i wspierania ich motywacji oraz odpowiedzialności za własne uczenie się.
	LGP_PP_U10
LGP_C.U4.
	Indywidualne opracowanie projektu / analiza studium przypadku

	U3
	Student organizuje pracę ucznia w szkole i poza nią, planując zadania dydaktyczne w sposób sprzyjający efektywnemu uczeniu się i poszanowaniu potrzeby odpoczynku.
	LGP_PP_U13
LGP_C.U5.
	Indywidualne opracowanie projektu / analiza studium przypadku

	U4
	Student samodzielnie rozwija kompetencje pedagogiczne, korzystając z literatury fachowej, źródeł obcojęzycznych oraz technologii informacyjnych w doskonaleniu praktyki dydaktycznej.
	LGP_PP_U18
LGP_C.U6.
	Indywidualne opracowanie projektu / analiza studium przypadku

	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
	Odniesienie do efektów ze standardu*
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się

	K1 
	Student jest gotów do twórczego poszukiwania i oceny rozwiązań dydaktycznych sprzyjających postępom uczniów, z uwzględnieniem celów kształcenia, strategii uczenia się oraz zasad dydaktycznych.
	LGP_C.K1.
	Aktywność w klasie (dyskusja, debata, pytania i odpowiedzi).




Treści kształcenia
	L.p.
	Treść kształcenia (tematyka zajęć)
	Liczba godzin

	
	
	Wykłady

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1
	Podstawowe pojęcia dydaktyczne - dydaktyka ogólna i dydaktyki szczegółowe, uczenie i nauczanie, kształcenie a wychowanie, projektowanie dydaktyczne
	3
	3

	2
	Cele i treści - cele, treści, proces, zasady, metody i formy kształcenia. Środki dydaktyczne i kontrola.
	3
	3

	3
	Odbiorca - strategie uczenia się, cechy pokolenia sieci, analiza odbiorcy - arkusz persony.
	3
	3

	4
	Efekty i kontrola - efekty kształcenia, operacjonalizacja celów szczegółowych, taksonomia poznawcza, formy kontroli.
	3
	3

	5
	Strategia nauczania i uczenia się - toki nauczania, strategie kształcenia, proces dydaktyczny, Cykl Kolba
	3
	3

	6
	Metody kształcenia - podział metod, metody podające, problemowe, praktyczne i eksponujące.
	3
	3

	7
	Formy kształcenia - praca jednostkowa, grupowa i zbiorowa, uwarunkowania form organizacyjnych kształcenia, kształcenie zdalne
	3
	3

	8
	Środki kształcenia - środki wdrażania strategii nauczania, środki niezbędne do przygotowania treści, środki realizacji wybranych form, środki wykorzystywane do przeprowadzenia kontroli.
	3
	3

	9
	Kontrola - rodzaje i funkcje kontroli, kontrola kształtująca, rodzaje pytań
	3
	3

	10
	Zasady dydaktyczne - niepowodzenia edukacyjne, zasada aktywnego i świadomego udziału, zasada przystępności, zasada poglądowości, trwałości i operatywności wiedzy, zasada łączenia teorii z praktyką, zasada indywidualizacji i uspołecznienia.
	3
	3

	
	Razem
	30
	30



Metody kształcenia
	Forma zajęć 
	Metody kształcenia 

	Wykład
	Wykład informacyjny z prezentacją multimedialną, analiza przypadków i przykładów, dyskusja, debata, metoda projektu, opis, tekst programowany, pokaz.



Warunki zaliczenia
	Sposób zaliczenia
	Wagi (%)

	
	Wykład

	Egzamin pisemny (egzamin na formę pisemną, który może być uzupełniona zdalną obroną ustną w przypadku konieczności wyjaśnienia dostrzeżonych nieprawidłowości)  
	95 / 0

	Inny (jaki?) 
Możliwość zaliczenia przedmiotu w ramach projektu (70%) i testów na platformie (25%), o ile zostaną spełnione określone warunki (ponad 50%, systematyczna praca, uwzględnianie informacji zwrotnej). Kryteria oceny projektu są tożsame wymaganiami na egzaminie (do projektu wykorzystuję podobny szablon pytań / zagadnień).
	0 / 95

	Aktywność w trakcie zajęć
	5

	Razem
	100%



Rozliczenie pracy własnej studenta
	L.p.
	Czynności w ramach pracy własnej
	Szacowana liczba godzin

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1
	Realizacja zadania projektowego poza zajęciami 
	5
	5

	2
	Obowiązkowe zapoznanie się z innymi materiałami lub treściami (np. materiałami audio, wideo, narzędziami, pomocami, oprogramowaniem, sprzętem, aktami prawnymi, dokumentacją, warunkami miejsca pracy itp.)
	5
	5

	3
	Przygotowanie do egzaminu
	5
	5

	4
	Inne (jakie?): testy sprawdzające wiedzę w materiałach na platformie.
	5
	5

	
	Razem
	20
	20



Literatura obowiązkowa
	1
	Okoń W., Wprowadzenie do dydaktyki ogólnej, Żak, 2003

	2
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Literatura uzupełniająca
	1
	K. Kruszewski (red.). Sztuka nauczania. T.1 Czynności nauczyciela, PWN 2022

	2
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Inne materiały dydaktyczne
	1
	Bereźnicki F., Dydaktyka kształcenia ogólnego, Impuls, 2004

	2
	G. Siemens., Connectivism: A learning theory for the digital age. International Journal of Instructional Technology and Distance Learning, 2(1), 3-10 2005

	3
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*Standard kształcenia przygotowującego do wykonywania zawodu nauczyciela
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