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	Laboratorium	30	16	4	Zaliczenie na ocenę	100%

	Razem za zajęcia dydaktyczne
	30
	16
	
	

	Praca własna studenta
	70
	84
	
	

	Ogółem
	100
	100
	
	



Cele kształcenia dla przedmiotu
	1. 
	Zapoznanie studentów ze współczesnymi możliwościami wykorzystania technologii informatycznych w pracy logopedy w kontekście diagnozy, terapii i dostosowania praktyki do potrzeb i możliwości zróżnicowanych grup klientów.

	2. 
	Przekazanie studentom umiejętności świadomego i skutecznego wykorzystywania tych technik w praktyce, zarówno w kontekście indywidualnej pracy z klientami/pacjentami jak i we wspomaganiu ich w samodzielnym funkcjonowaniu.

	3. 
	Uświadomienie studentom najważniejszych kwestii związanych z etyką i cyberbezpieczeństwem w kontekście nowych technologii logopedycznych.



Efekty uczenia się
	WIEDZA

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji 
efektów uczenia się

	W1 
	Student zna i rozumie zasady skutecznego i bezpiecznego pomiaru i rejestracji wskaźników mowy w kontekście logopedii z wykorzystaniem technik informatycznych.
	LGP2_WG14
	Test końcowy – pytania otwarte o charakterze problemowym (analiza scenariuszy diagnostycznych), praca semestralna (część teoretyczno-analityczna).

	W2 
	Student zna i rozumie sposoby, wyzwania i najlepsze praktyki związane z prowadzeniem praktyki logopedycznej online. 
	LGP2_WK03
	Test końcowy – pytania otwarte o charakterze problemowym, praca semestralna, aktywność na zajęciach (dyskusja moderowana, analiza dobrych i złych praktyk).

	W3 
	Student zna i rozumie zasady etyki i cyberbezpieczeństwa w kontekście praktyki logopedycznej, szczególnie w zakresie przekazywania wyników pacjentom osobom trzecim, np. rodzicom, opiekunom, nauczycielom.
	LGP2_WK05
	Praca semestralna, analiza przypadków (case study), ćwiczenia w klasie – rozwiązywanie dylematów etycznych i problemów decyzyjnych.



	UMIEJĘTNOŚCI

	L.p.
	Efekty przedmiotowe
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się

	U1 
	Student potrafi dobrać i uzasadnić wybór technik komputerowych w określonym obszarze diagnozy lub terapii logopedycznej w pracy ze zróżnicowanymi grupami odbiorców.
	LGP2_UW04
	Praca semestralna (projekt przypadku), ćwiczenia w klasie (konceptualizacja przypadków, symulacje sytuacji diagnostyczno-terapeutycznych – role-playing).

	U2 
	Student potrafi wyjaśnić zasady i przeprowadzić proces adaptacji najbardziej popularnych i wszechstronnych technik diagnostycznych i terapeutycznych w logopedii na kontekst online.
	LGP2_UW05 
	Praca semestralna (opis i uzasadnienie adaptacji narzędzia), ćwiczenia w klasie (analiza przypadków, rozwiązywanie problemów adaptacyjnych).

	U3 
	Student potrafi ocenić adekwatność, skuteczność i akceptację przez klienta/pacjenta wykorzystania danego rozwiązania technologicznego w kontekście diagnozy lub terapii logopedycznej.
	LGP2_UW09
	Praca semestralna (ewaluacja zastosowanego rozwiązania), ćwiczenia w klasie (analiza przypadków, krytyczna ocena rozwiązań technologicznych).

	U4 
	Student potrafi wykorzystać adekwatne oprogramowanie komputerowe w celu zbierania danych i pomiaru w procesie diagnozy i terapii logopedycznej.
	LGP2_UW14
	Ćwiczenia w klasie (symulacje diagnozy i terapii z wykorzystaniem oprogramowania, konceptualizacja przypadków), zadanie praktyczne z użyciem narzędzia informatycznego.

	U5 
	Student potrafi samodzielnie zdobywać informacje na temat nowych technologii logopedycznych, ich obszarów zastosowań i skuteczności.
	LGP2_UK01
	Praca semestralna (samodzielna analiza i krytyczna ocena wybranego rozwiązania technologicznego), ćwiczenia w klasie (planowanie rozwoju kompetencji, dyskusja).



	KOMPETENCJE SPOŁECZNE

	L.p.
	Efekty przedmiotowe   
	Odniesienie do efektów kierunkowych
	Metody weryfikacji
efektów uczenia się

	K1 
	Student jest gotów do krytycznej analizy zasadności wykorzystywania technologii cyfrowych w pracy logopedycznej w kontekście zróżnicowanych grup odbiorców.
	LGP2_KK01
	Aktywność na zajęciach (dyskusja, debata, pytania i odpowiedzi).




Treści kształcenia
	L.p.
	Treść kształcenia (tematyka zajęć)
	Liczba godzin

	
	
	Laboratorium

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1. 
	Wprowadzenie. Komputer i urządzenia peryferyjne w pracy logopedy. Dobór odpowiednich narzędzi cyfrowych do pracy z pacjentami, w tym mikrofonów, słuchawek i kamer – kryteria i charakterystyki. Praca zgodnie z zasadami higieny cyfrowej.
	2
	1

	2. 
	Rejestracja i archiwizacja materiałów audio i wideo, z dbałością o jakość, format, częstotliwość próbkowania i anonimizację danych. Analiza akustyczna mowy i głosu w praktyce logopedycznej - spektrogramy, analiza formantów, częstotliwości podstawowej oraz innych parametrów mowy. Prezentacja i ćwiczenia praktyczne z wykorzystania oprogramowania open source.
	5
	3

	3. 
	Telelogopedia. Konfiguracja sesji online, czynniki istotne do uwzględnienia w planowaniu sesji online ze strony logopedy i klienta/pacjenta. Cyberbezpieczeństwo w kontekście wideokonferencji online. Zapewnienie jakości materiałów edukacyjnych i narzędzi wspierających zdalną terapię. Praktyczne rozwiązania, prezentacja oprogramowania.
	4
	2

	4. 
	Tworzenie materiałów cyfrowych w pracy logopedycznej - karty pracy, piktogramy, zestawy bodźców audio i wideo, napisy oraz transkrypcje. Personalizacja i dobór narzędzi komunikacji wspomagającej i alternatywnej - tablice komunikacyjne i syntezatory mowy. Dostosowywanie materiałów edukacyjnych do potrzeb pacjentów, w tym osób dwujęzycznych oraz z ograniczoną biegłością językową. Prezentacja oprogramowania, ćwiczenia praktyczne.
	6
	3

	5. 
	Zastosowanie technologii do wspierania treningu artykulacyjnego i prozodycznego, w tym metronomów, aplikacji terapeutycznych, rytmicznych i biofeedbacku. Przegląd rozwiązań, omówienie wyników badań weryfikujących ich skuteczność. Wykorzystanie technologii słuchowych w miejscu pracy -  systemy wspomagające rozumienie mowy w hałasie. Dostosowanie warunków akustycznych. Syntezatory mowy (text-to-speech). 
	5
	3

	6. 
	Użycie elektronicznych narzędzi do oceny funkcjonalnej pacjentów, monitorowania postępów oraz udostępniania wyników rodzicom i nauczycielom. Wdrażanie klientów/pacjentów w rozwiązania technologiczne, pomiar ich zrozumienia i przyjęcia. Projektowanie i organizowanie dokumentacji elektronicznej zgodnie z zasadami ochrony danych i praw autorskich. Cyberbezpieczeństwo w zakresie przechowywania i udostępniania danych.
	4
	2

	7. 
	Prezentacja projektów semestralnych studentów.
	4
	2

	
	Razem
	30
	16



Metody kształcenia
	Forma zajęć 
	Metody kształcenia 

	Laboratorium
	Analiza przypadków i przykładów, ćwiczenia indywidualne (autorefleksja, konceptualizacja przypadków), ćwiczenia grupowe (odgrywanie ról), moderowana dyskusja i debata.



Warunki zaliczenia
	Sposób zaliczenia
	Wagi (%)

	
	Forma zajęć

	Kolokwium pisemne – pytania otwarte
	25

	Przygotowanie i przedstawienie projektu semestralnego – cyfrowego pakietu materiałów terapeutycznych + instrukcji wdrożenia.
	25

	Wykonanie zadań / ćwiczeń / projektu podczas zajęć
	20

	Wypowiedzi ustne podczas zajęć (np. w trakcie dyskusji, debaty)
	10

	Razem
	100%



Rozliczenie pracy własnej studenta
	L.p.
	Czynności w ramach pracy własnej
	Szacowana liczba godzin

	
	
	Studia stacjonarne
	Studia niestacjonarne

	1. 
	Wykonanie ćwiczeń lub zadań po zajęciach (jako utrwalenie lub rozszerzenie treści z odbytych zajęć)
	20
	30

	2. 
	Realizacja zadania projektowego poza zajęciami 
	20
	20

	3. 
	Lektura obowiązkowa 
	10
	10

	4. 
	Obowiązkowe zapoznanie się z innymi materiałami lub treściami (np. materiałami audio, wideo, narzędziami, pomocami, oprogramowaniem, sprzętem, aktami prawnymi, dokumentacją, warunkami miejsca pracy itp.)
	20
	24

	
	Razem
	70
	84
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