Zarzadzanie projektami
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Project management
Prog.ram 'studlow dla ptzedmlotlf 2025,/2026
obowiazujacy od cyklu ksztalcenia
Kierunek studiow Marketing
Rok i semestr studiow Rok I/ Semestr 11
Poziom ksztatcenia Studia I stopnia
Profil ksztatcenia na kierunku Praktyczny
Modut ksztalcenia dla przedmiotu Kierunkowy
Nazwa specjalizacji
(jesli przedmiot specjalizacyjny)
Liczba godzin
Forma zajec Studia Studia ECTS Forma zaliczenia Waga
stacjonarne niestacjonarne
Wyklad 30 16 Egzamin 100%
Razem za zaj¢cia dydaktyczne 30 16
Praca wlasna studenta 45 59
Ogétem 75 75

Cele ksztalcenia dla przedmiotu

1. | Zdobycie wiedzy z zakresu planowania, wdrazania i rozliczania projektow.
2. | Uzyskanie umiejetnosci do stosowania metodyki zarzadzania projektami oraz poznanie struktur zespoléw projektowych.
3. | Uzyskanie umiejetnosci do przedstawiania cyklu zycia projektu i jego poszczegdlnych faz oraz zarzadzania ryzykiem projektéw.

Efekty uczenia si¢

oraz dostrzega konsekwencje decyzji projektowych dla organizacji i jej otoczenia.

WIEDZA
Efekty przedmiotowe Odnleslefne do Metody weryfikacji
L.p. . . efektow p A s
(Student zna i rozumie) g efektow uczenia si¢
kierunkowych
Student posiada wiedz¢ na temat przyczyn realizacji projektéw, zna definicje
W1 |podstawowych poje¢ zwiazanych z zarzadzaniem projektami oraz identyfikuje MAR_WGO06 Egzamin pisemny.
czynniki otoczenia wplywajace na projekt.
W2 Student zna metody i ted}n}kl zatz'acdzanla .prO]ektgml oraz rozumie znaczenie ich MAR_WG06 Egzamin pisemay.
stosowania dla efektywno$ci funkcjonowania organizacji.
Student zna i rozumie cykl Zycia projektu, podstawowe fazy projektu, role
W3 |interesariuszy oraz strukture podstawowej dokumentacji projektowej, co umozliwia MAR_WGO06 Egzamin pisemny.
uporzadkowane planowanie i nadzor nad realizacja projektow.
UMIEJETNOSCI
: Odniesienie do -
Efekty przedmiotowe , Metody weryfikacji
L.p- (Student potrafi) efektow efektow uczenia si
P kierunkowych €
Stu(.ient pptraﬁA dobra¢ i zastosowac podstawowe m’etody i techniki zarzqd%apla MAR_UWO3, Fgzamin pisemny. Rozwiazywanic
Ul |projektami (m.in. planowanie zakresu, czasu, kosztéw, ryzyka) oraz oceni¢ ich .. ,
P . N MAR_UWO06 zadan 1 przykladow.
przydatno$¢ w konkretnych sytuacjach organizacyjnych.
U2 :rt;;dim pot:aﬁniler‘c;ws ¢ dl Wsp}ozldzm,lla ¢ ;V.pli?)EkEaC? ;Vpro;vacilza]?tcyi*d;nolsrzsl;r;ei MAR_UOO01, Egzamin pisemny. Rozwiazywanie
A0y W Organizacyl, BUCOWAC zESpoT Projektowy oraz posiughvac si¢ metoda MAR_UWO06 zadan i przyktadow.
technikami zarzadzania projektami w pracy zespolowej.
KOMPETENC]JE SPOLECZNE
Lp Efekty przedmiotowe Odt:fee Slitegl:: do Metody weryfikacji
(Student jest gotéw do) [ iew— efektow uczenia si¢
Student jest gotéw do brania odpowiedzialnosci za realizacje powierzonych zadan Rozwigzywanie zadan i
K1 |projektowych oraz rzetelnego wywiazywania si¢ z roli cztonka lub lidera zespolu MAR_KOO01 przyktadéw.
projektowego.
Student jest gotéw do wspdlpracy z innymi czlonkami zespotu projektowego i Rozwigzywanie zadan i
. ; S L . . . MAR_KO02, : .
K2 |interesariuszami projektu, uwzgledniajac rézne perspektywy oraz dazac do osiagania przyktadow.
. . K MAR_KO03
wspodlnych celdw.
Student rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cale zycie, jest gotéw do Rozwiazvwanie zadad i
K3 |systematycznego uzupelniania i doskonalenia swoich kompetencji projektowych MAR_KRO1 WIAZYW

przyktadéw.
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Tresci ksztatcenia

Liczba godzin
L.p. Tres¢ ksztalcenia (tematyka zajec) Wylkdad
c c Studia
Studia stacjonarne . .
niestacjonarne
1 Fazy projektu. Cechy SMART projektu. Waterfall - czyli model kaskadowy. Pricne2 - 9 1
' wprowadzenie i 7 pryncypiéw. Pricne2 - 7 tematéw.
2. Organizacja w Prince2. Jakos¢ w Prince2. Plany w Prince2. Ryzyko w Prince2. 3 1
Zmiana w Prince2 Postepy w Prince2. 3 1
4 Procesy i sygnaly w Prince2. Tabela obowiazkéw. Diagramy w Pricne2. Proces 4 2
’ przygotowanie projektu.
5. Zarzadzanie Strategiczne Projektem. Inicjowanie Projektu. 4 2
6. Sterowanie Etapem. Zarzadzanie Dostarczeniem Produktow. 2 1
Zarzadzaniem Koncem Etapu. Zamykanie Projektu. 2 2
8 Dostosowanie metodyki PRINCE2 do warunkéw projektu. Technik identyfikacji, 9 2
' szacowania i ewaluacji Ryzyka.
9 Rozwinigcie tematéw Plany 1 Postepy. Agile Software Development - programowanie 3 5
' zwinne.
10 SCRUM. Problemy w implementacji SCRUM-a to problemy jego czlonkéw. 3 1
' Programowanie ekstremalne Extreme Programming (XP). Kanban.
11. Zaliczenie 2 1
Razem 30 16

Metody ksztalcenia

Forma zajeé Metody ksztalcenia

Wyktad  [Wyklad konwersatoryjny. Analiza przypadkéw i przyktadéw. Dyskusja, debata, burza mézgéw. Rozwiazywanie zadai.

Warunki zaliczenia

Wagi (%)

Sposob zaliczenia
Wyktad

Egzamin pisemny 100

Razem 100%

Rozliczenie pracy wlasnej studenta

Szacowana liczba godzin
L.p. Czynnosci w ramach pracy wtasnej Studia Studia
stacjonarne niestacjonarne
1. Lektura obowiazkowa 10 14
Obowigzkowe zapoznanie si¢ z innymi materiatami lub tresciami (np. materiatami audio, wideo,
2. narzedziami, pomocami, oprogramowaniem, sprzetem, aktami prawnymi, dokumentacja, 15 25
warunkami miejsca pracy itp.)
3. Przygotowanie do egzaminu 20 20
Razem 45 59

Literatura obowigzkowa

1. | M. Trocki, (red.), Nowoczesne zarzadzanie projektami, 2013

2. | D. Lock, Podstawy zarzadzania projektami, 2013

Literatura uzupetniajaca

1. | C.L. Pritchard, Zarzqdzanie rygykiem w projektach: teoria i praktyka, 2002

T.L. Young, Skutecine zarzadzanie projeftami, 2006

2
3. | S. Berkun, Sztuka zarzadzania projektami, 2006
4. | RK. Wysocki, R. McGary, Efektywne zarzadzanie projektami, 2005

Sylabus: Zarzgdzanie projektami Strona 2



Inne materialy dydaktyczne

¢ UNIWERSYTET VIZJA

1.

UK Government. Prince2 — Skuteczne zarzadzanie projektami. 2017

2.

https://scrumguides.org/

3.

https:/ /www.agilealliance.org/
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